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第一章 前言 

與其他中南部的城市比較，嘉義市的城市空間相當具有特色(圖 1-1)。首先，以整體的都市

空間分佈而言，嘉義市具有非常大的發展潛力(圖 1-2)。例如嘉義火車站前的市中心商業區位於

城市的核心地帶，然而舊諸羅古城區緊鄰市中心區，形成新與舊城區銜接的特殊空間特質。以文

化中心為核心的文化園區內有許多珍貴的文化資產，例如阿里山鐵路北門驛(圖 1-3)以及緊鄰的

嘉義舊監獄(圖 1-4)等。在城市的休閒與觀光資源方面，嘉義公園是這個城市的後花園(圖 1-5)，

植栽種類豐富、是市民休閒與運動最頻繁的區域，射日塔上亦可眺望城市景觀。若再加上市區內

相當高的綠覆率、蘭潭風景區、與八掌溪畔的河濱運動公園區，嘉義市的城市空間已經展現出所

謂的健康城市之雛形。 

 

圖 1-1 嘉義市重要道路及建設示意圖 

圖 1-2 嘉義市都市空間分區示意圖 
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圖 1-3 阿里山鐵路舊北門驛 

圖 1-4：嘉義舊監獄 

圖 1-5：嘉義公園 
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其次，因為地理位置適中，早期許多國營產業之雲嘉南地區分部皆設立於嘉義市。可是由於

時空與產業的變遷那些歷史產業空間被閒置，或已經開始進行再利用的計畫。例如市定古蹟舊公

賣局配銷所、被文建會核定為文化創意園區計畫的嘉義舊酒廠、以及舊公賣局菸葉廠等(圖 2)。

再者，嘉義市區內的歷史空間資源也相當豐富(圖 1-6)，例如第三級古蹟城隍廟、八獎溪義渡、

與市定古蹟原嘉義神社附屬館所(嘉義市史蹟資料館) (圖 1-7)等。 

圖例：  國家級古蹟

       市訂古蹟 
 

嘉義阿里山鐵路北門驛

王祖母許太夫人墓

城隍廟 
嘉義仁武宮

嘉義營林俱樂部

嘉義火車站

原嘉義神社附屬館所

八獎溪義渡

圖 1-6：嘉義市古蹟分佈圖 

圖 1-7：市定古蹟原嘉義神社附屬館所 (嘉義市史蹟資料館) 
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上述的城市空間特質是分散於嘉義市區的各個角落，那些區域又各自進行特有的城市空間規

劃設計，如何銜接具有局部特色的區域成為整體城市空間規劃是嘉義市政府必須面對的難題。換

句話說，嘉義市缺乏一個能夠整合每個區域的市政建設與描繪未來城市空間發展策略的上層計

畫。然而以電腦模擬城市願景的方法可以解決前述的問題。以下就交大建築研究所於使用電腦媒

材模擬城市空間的經驗為例，說明未來空間模擬於各個層面的效益。 

「新竹之心—東門城計畫」將各種電腦媒材應用於規劃的過程當中(圖 1-8)，例如電腦影像

合成、電腦動畫、與環場虛擬實境等，這些空間模擬對於市政府與一般市民溝通有很大的助益。

接下來，「新竹市區之視覺模擬場景」將市區內規劃中的地點以電腦動畫呈現(圖 1-9)，不僅清楚

的描述出新竹市未來的願景，並且統合所有的城市規劃設計，對於市政的推動有相當大的幫助。

第三個案例是由文建會推動的「台灣 2050計畫」(圖 1-10)，這個計畫是企圖想像到了西元 2050

年時台灣的城市會是何種景象，當時選擇三個城市進行電腦模擬。這個案例說明未來空間模擬影

響國土政策擬定的可能性。第四個案例是與臺北故宮博物院合作的計畫—「虛擬長安再現盛唐」

(圖 1-11)。這個計畫是以電腦建構已經消失的城市：唐代的長安城，呈現出當時的城市空間與生

活的情境。所以，未來空間模擬的應用可以小到社區型的規劃，大到城市空間與國土計畫，甚至

包括已經消失的城市。其效益則包括溝通、整合、復原、與想像等。 

圖 1-8：新竹之心—東門城之夜景 
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圖 1-9：新竹市之市區視覺模擬場景 

圖 1-10：台灣 2050 計畫中的新竹市國立數位美術館 

圖 1-11：虛擬長安—再現盛唐之場景 
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第一節 計畫目標與範圍 

 

本計畫案之工作目標是以電腦模擬嘉義市之城市空間整體發展願景。透過全市重要空間的全

面普查，建立電腦模擬之基礎資料。城市願景的電腦模擬將整合個別進行之相關社區風貌營造計

畫與都市規劃，形成未來城市空間發展之藍圖與上位指導計畫。另外，民眾參與城市建設的意願

也因為城市空間的視覺模擬而提昇並藉以延攬台灣本地最傑出之規劃、設計、與施工團隊參與市

政建設。本計畫案之工作範圍主要包括兩個部分： 

 

1.嘉義市重要空間先期調查： 

本計畫選定嘉義市的十五個重要地點進行模擬：嘉義火車站、舊菸酒公賣局、鐵道藝術村、

仁武宮、蘇周連宗祠、城隍廟、市政府、市政中心、營林俱樂部、二二八紀念公園、史蹟資料館、

射日塔、嘉義舊監、北門驛、與博物館。 

 

2.嘉義市未來城市空間的模擬： 

本計畫選定嘉義市的三個主要區域進行模擬：火車站區、行政中心區、以及文化園區。 

 

第二節   計畫內容 

 

1.嘉義市重要空間先期調查： 

 

(1)文獻調查：全面普查嘉義市的重要空間與建築物，年代橫跨清朝、日據時期、與當代，整理

建築物的用途與相關文獻，藉以建立完整的空間資訊資料庫，成為將來推動相關城市規劃與設

計的基礎資料。 

(2)選定重要空間進行調查：依據文獻調查與電腦檔案的相關資訊，提出重要空間先期調查的優

先順序，請市政府相關單位指定之。 

 

2.嘉義市未來城市空間模擬： 

 

(1)指定之重要空間模擬：將以精緻化的電腦 3D立體模型，完整的呈現出這些被指定重要空間或

建築物之現況。 

(2)選定模擬的城市空間範圍：未來空間之電腦模擬將非常明確的呈現出嘉義市城市空間的願

景，成為市政府擬定未來城市空間發展的主要策略之一，並且統合相關市政重大建設的政策，

擬定與執行之優先順序。 

(3)建立選定範圍之電腦 3D立體模型：將選定範圍的地形、道路、都市空間、與建築物等以電腦

3D立體模型呈現，作為後續空間模擬之基礎。 
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整體工作項目流程 
工作成果 工作項目流程 相關工作流程 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

城市資料庫 

 

工作計劃 

 

相關資料蒐集 

 

檔案建構規範擬定 

 

規範檔案建構 

 

 

規範檔案建構 

 

 

 

建構檔案初次整合 

 

 

單棟建築環場拍攝 

 

建築物模型          建築物材質拍攝 

 

建築物模型貼圖      建築物材質編修 
單棟建築建置 

城市整體建置 
實際街道環場拍攝 

 
 
街道建築立面拍攝    量體模型高度 

 
 
街道建築立面編修    量體模型貼圖 

圖 1-12：整體工作項目流程 

 

第三節   工作人員與工作內容 

職 稱 姓 名 / 簡 歷 於本計畫擔任之具體工作 

計畫共同主持人 

黃慶輝   

崑山科技大學空間設計系講師  

交通大學建築研究所博士候選人

1.相關文獻與電腦檔案之收集 

2.計畫進度控制、執行、及工作之監督 

3.撰寫報告書 

計畫共同主持人 

張郁靂 

崑山科技大學空間設計系講師  

交通大學建築研究所博士候選人

1.相關文獻與電腦檔案之收集 

2.計畫進度控制、執行、及工作之監督 

3.撰寫報告書 

計畫總顧問 
劉育東教授 

交通大學建築學院院長 

1.計畫整體架構之建議 

2.城市空間願景發展之擬定 

專任研究助理 宋文堯 

崑山科技大學空間設計系學士 

1.城市空間環境勘查與紀錄之規劃 

2.數位檔案規範之建立與管理 

3.建構電腦 3D模型與動畫 
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專任研究助理 蘇清施 

崑山科技大學空間設計系學士 

1.空間環境勘查與紀錄之規劃 

2.數位檔案規範之建立與管理 

3.建構電腦 3D模型與動畫 

兼任研究助理 余珮嘉 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 吳亭儀 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 柯宗輝 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 曾美華 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 黃孟蓁 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 潘世庭 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 鄭朝雄 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 賴韋真 

崑山科技大學空間設計系三年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 

兼任研究助理 陳麗芬 

崑山科技大學空間設計系二年級

1.城市空間環境勘查與紀錄 

2.建築與城市量體模型之建構與立面編修 

3.電腦動畫製作與剪輯 
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第二章 城市空間歷史變遷 

本章將深入分析嘉義市自 1704 年建城三百年來的城市空間歷史變遷。歷史變遷畫分為三個

時期：清代時期、日據時期、與光復以後。空間構成理論(Space Syntax)是本章的分析方法，分析

的結果指出，空間構成理論能夠指出每個時期的城市核心區域，特別是從日據時期開始發展的城

市空間型態，目前火車站前的區域是嘉義市活動最密集的地區。因此，本計畫之研究成果完全符

合城市空間型態式的發展歷程。 

分析的架構如圖 2-1所示，包括三個主要步驟：資料收集、電腦分析地圖、以及電腦動畫製

作。資料收集是以紙本文獻、老地圖、與老照片等為主。電腦分析地圖是依據空間構成理論的分

析方法，接近紅色的線條是城市的核心區域，偏藍色的線條是比較疏離的區域。另外，電腦動畫

製作包括輸出格式的設定，選擇音樂與剪輯等。 

 

資料收集               紙本文獻、老地圖、與老照片等 

 

 

                電腦分析地圖             空間構成分析，紅色是核心區域， 
藍色是疏離區域 

 

電腦動畫製作              輸出格式設定，音樂，與剪輯等 

圖 2-1：空間歷史變遷研究架構 

 

第一節   分析方法：空間構成理論(Space Syntax)  

 

空間構成理論是由 Bill Hillier 教授所領導之英國倫敦大學學院巴特雷建築及環境研究所，空

間構成研究小組所發展的理論（Advanced Architectural Studies, The Bartlett School of Graduate Studies, 

University College London）。空間構成理論是結合人文理論與電腦科技的圖形分析和量化分析方

法，以實質空間為出發點探討空間構型：空間的架構與型式，整體的(whole)觀念，不是局部的

(part)﹔空間構成系統之中所有局部空間之間的關係。揭示空間的社會訊息及社會意義，模擬人

類在居住環境的各類型建築空間中之生活經驗：聚落，都市，與室內空間，具體的呈現於電腦軟

體中。這是一個分析的理論（analytic theory），不是規範的（normative）理論。 

人在空間中的移動(movement)是身體的運動與視線移動的結合，空間中物件的配置影響移動

的路線與視線。空間構成理論將人的動線與視線定義為空間軸線(axial line)，將每個空間中無數

條可能的空間軸線以一條軸線代表，以最精簡的方式表達空間的動線系統，並且將整體的空間軸

線視為空間組織。 

整合性(integration)與分離性(segregation)這一組由深度觀念發展而來的二元對立特性是本理

論再現空間組織的主要特性。就像人在空間中走路一樣，整合性比較高的空間軸線是以比較少的
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行走腳步到達其他所有的軸線，也就是說這些空間軸線分佈於空間組織中比較淺的，亦即便捷的

位置。相反的，分離性比較高(整合性低)者是以比較多的行走腳步到達其他所有的軸線，它們分

佈在比較淺的且疏離的位置。但是這不意謂著實際的“距離＂(distance)長短，而是強調整體同時

存在的空間關係，地點(location)的觀念被型態(morphology)取代。(Hillier & Hanson 1984)整合性可

分為整體整合性(global integration)與局部整合性(local integration)。整體整合性是計算每條空間軸

線與其他所有軸線之間深或淺的關係；除了整體的空間關係之外，我們也可以探討局部的空間關

係。局部整合性通常是計算每條空間軸線與其他距離最多三步的空間軸線之間的關係。 

電腦計算完成之空間軸線圖就稱為空間軸線整合圖(axial integration map)。每條空間軸線都有

顏色，總共有八個顏色，紅、橙紅、橙、黃、綠、水藍、淺藍及深藍。越接近紅色的空間軸線其

整合值越高，反之越接近藍色其分離性越高。這些數值都是大於 0的實數。 

整合值比較高的軸線構成了整合圈(integration core)。一般選擇 10％以上最整合的軸線來定義

整合圈的範圍，通常是黃色以上的軸線。整合圈的定義是它通常經由一個以上的方向連接建築物

或聚落中特定的重要公共區域到外部空間，而且總是以兩個方式結合機能的區別：第一，它們通

常結合最重要的動線型態（movement pattern）。第二，主要公共機能的空間，通常與整合圈結合

在一起（Hillier 1996）。 

 

第二節 清代時期 

嘉義市於 1704 年建城，當時是以竹籬作為城牆的材料，圍塑出城市空間的範圍，並以東南

西北四個城門與外部空間銜接。空間的型式是以當時盛行的十字大街方式，將重要建築物，如官

方機構配置於主要街道之上(圖 2-2，2-3)。清朝乾隆時期的城市空間型態更趨密集，商業與住宅

空間沿著街面持續發展，地方政府的空間型態焉然成形，城市的核心是以十字大街為主(圖 2-4)。

光緒時期城市的範圍擴大，呈現出桃子的形狀，嘉義市因此被稱為桃城(圖 2-5)。 

圖 2-2：台灣古地圖 
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圖 2-3：諸羅縣城圖 

 

圖 2-4：嘉義市清朝乾隆時期整體空間軸線圖 
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圖 2-5：嘉義市清朝光緒時期城市範圍 

 

第三節 日據時期 

這個時期是嘉義市現代化的形成期。日據初期進行台灣城市的測量與紀錄，嘉義市仍然具有

清代時期的空間形式(圖 2-6) 。因為當時地震的緣故，日據政府進行所謂的市區改正計畫，台灣

大多數的城市進行現代化的設計，植入西方的都市設計格局，以格子狀的網絡為都市空間配置的

原則，並以巴洛克式的圓環作為都市節點空間的設計方法，完全摧毀清代的有機型態城市空間(圖

2-7，2-8)。整體而言，嘉義市成為鄰近縣市的重心，局部而言，嘉義市已經具備現代化都市的雛

形。 

圖 2-6：嘉義市 1904年整體都市空間軸線圖。 
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圖 2-7：嘉義市 1926年整體都市空間軸線圖。 

 

圖 2-8：嘉義市 1926年局部都市空間軸線圖。 
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第四節 光復以後 

嘉義市的城市空間在台灣光復之後蛻變為雲嘉南地區的樞紐，以及現在城市空間的基礎。如

圖 2-9所示，民國 38年的都市計畫圖就已成為現在都市空間的基本架構，火車站前站的區域成

為都市中活動最密集的地區，這也是台灣各主要城市的顯著空間特徵之一。在局部空間的方面，

空間構成理論的分析也指出，城市中主要道路是使用頻率比較高的空間軸線，偏向黃色、橙色、

與紅色(圖 2-10)。 

圖 2-9：嘉義市 1949年整體都市空間軸線圖 

圖 2-10：嘉義市 1949年局部都市空間軸線圖 
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嘉義市 2003 年的空間組織也是以站前的區域為城市核心，火車站以西的區域相對的比較疏

離(圖 2-11，圖 2-12)。特別是舊城區仍舊延續清代與日據時期的都市紋理，扮演城市樞紐的重要

角色。與前述的兩個時期相同，局部的空間軸線圖也呈現出主要道路是居民日常生活的重心所

在，承載交通上的便捷地位(圖 2-13)。 

圖 2-11：嘉義市 2003年地圖 

 

圖 2-12：嘉義市 2003年整體空間軸線圖 
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圖 2-13：嘉義市 2003年局部空間軸線圖 
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第三章 城市重要建築之先期調查與模擬 

本計畫對於嘉義市重要建築之先期調查與模擬是以電腦平面檔案之取得為優先考量，最後依

據收集之情形選定 15 處重要建築作為空間模擬之依據，並依照發展歷程分為三個年代：清代時

期、日據時期、光復以後。建築物包括嘉義火車站、舊菸酒公賣局、鐵道藝術村、仁武宮、蘇周

連宗祠、城隍廟、市政府、市政中心、營林俱樂部、二二八紀念公園、史蹟資料館、射日塔、嘉

義舊監、北門驛、與博物館(圖 3-1)，每棟建築物分別以建築物名稱、地點、建造年代、與建築

特色四個項目簡要的說明。 

 

 
圖 3-1：城市重要建築分佈圖 

 
 

第一節 城市重要建築的數位化資料建置 
 

建築的數位化資料建置架構以四個項目為主：資料收集、平面資料、電腦 3D模型、以及電

腦動畫製作。如圖 3-2所示，資料收集包括紙本文獻、有比例的圖面、與現場照片等。平面資料

必須收集電腦輔助繪圖(CAD)的檔案，平面圖、立面圖、與剖面圖等。電腦 3D模型則是平面(2D)

轉立體(3D)、量體、與材質貼圖。最後，電腦動畫製作的主要內容是光源、攝影機、輸出格式設

定、與剪輯等。 
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平面圖 

 

資料收集               紙本文獻、有比例的圖面、與現場照片等 

 

 

平面資料               CAD檔案建構，平面圖、立面圖、與剖面圖等 

 

 

電腦 3D 模型              2D 轉 3D、量體、與材質等 

 

 
電腦動畫製作             光源、攝影機、與輸出格式設定，剪輯等 

圖 3-2：建築的數位化資料建置架構 

 
 
 
以嘉義市舊菸酒公賣局為例，平面資料是以調查研究報告書的內容為主。除了對於建築物歷

史發展與相關細節的認識之外，各種圖面是建構電腦 3D模型的基礎資料。首先依據該建築物的

平面圖與立面圖繪製基本圖面(圖 3-3)。其次以電腦 3D軟體建構電腦 3D模型，包括建築外觀與

重要的室內空間，並且將現場拍的建築材質照片貼於模型上，以儘量擬真為原則(圖 3-4)。接著

開始製作電腦動畫，其中以光源與攝影機的設定最重要，這個程序將決定動畫呈現時的亮度與視

覺角度(圖 3-5)。最後再以電腦剪輯軟體結合不同角度的動畫，並且配上音樂與提字說明建築物

的名稱(詳見附件的電腦動畫)。 

 
 
 

   
 
 立面圖 

 
圖 3-3：平面資料（舊菸酒公賣局） 
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圖 3-4：電腦 3D模型 
 
 
 

 
圖 3-5：電腦動畫製作—光源與攝影機設定 
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第二節 清代時期 
 
1. 仁武宮 

 

  
建築物名稱：仁武宮 

    地點：嘉義市仁武裏北榮街 54 號 

    建造年代：初建於康熙四十年(1710年)，民國五十五年重修。建築特色：仁武宮緣於明鄭時

期，與「仁武鎮」軍屯天興州有關，甚具歷史意義。尚保存道光 15 年(1835)的

石香爐，及原祀大道公神像。文武門神為潘麗水大師彩繪，具藝              

術價值。雖經多次修建，廟體原貌未失，彩繪、 石雕、 木雕、泥塑、脊飾頗

為精緻，龍蟠虎踞，雕樑畫棟，屋頂五彩琉璃，剪粘花鳥人物，栩栩如生，氣

勢雄偉。建材大多為福杉木造，深具保存價值。 

 

 

 

2. 城隍廟 

 

      

建築物名稱：城隍廟 

地點：嘉義市吳鳳北路 168號 

建造年代：清康熙 54 年(1715) 

建築物特色：城隍又稱城隍爺，象徵地方之守護神，現今城隍廟為泉州溪底派匠師王錦木主

司重建，建築富麗，格局尊貴，對木雕藝術表現深具特色，拜殿之八卦藻井，

正殿步口及次間看架斗栱，全由榫卯構成，不用一釘一鐵，匠藝巧奪天工。 
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3.  蘇周連宗祠 

 

  
    建築物名稱：蘇周連宗祠 

    地點：嘉義市垂楊路 326 號 

    建造年代：光緒 22年(1896年)以前 

    建築特色：本宗祠是嘉義市現存最早設立之祠堂，做為大嘉義地區蘇氏祭祖與宗親聯誼，已

歷百年之久，具有宗族發展歷史的研究價值，且常年持續維持祭祀活動，具有深

厚的文化意涵。本建築為豪華民宅改建為祠堂之範例，屬傳統閩南風格，格式保

存良好，全棟五開間，一進式三合院，中堂建積 175 平方公尺，總建積 235 平方

公尺。中堂未使用一釘一磚，門楣之木雕及彩繪精美，木構窗戶開啟設計特殊，

步口廊、穿斗式屋架，簷下吊筒間以弓形方樑互拉，樑及桁引之間，每一開間再

出兩組斗座草，極為少見，各項做工精細，具有藝術價值。 

 
 
第三節 日據時期 
 
1.嘉義火車站 

 

  

建築物名稱：嘉義火車站 

地點：嘉義市中山路 528號 

建造年代：明治 29 年(1896) 創建 

建築特色：創建木造車站。昭和 8年(1933)改建為現存之站舍。火車站建築式樣屬折衷建築，
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為鋼筋混凝土結構，古典風格的對稱方式，簡化的山牆及幾何圖案裝飾，與水平簡潔

的現代感，折衷地存在建築物中。月臺遮棚，以跟鐵軌相同的工字形樑架加工彎製，

頗為特殊。 

 

2. 營林俱樂部 
 

  
建築物名稱：營林俱樂部 

    地點：嘉義市共和路 370號 

    建造年代：約 1907 年 
建築特色：建築風格獨特精美，屬 17世紀英國都鐸式建築，其屋頂的小尖塔，入口的凸窗，

以木料與灰泥裝配成圖案化等特徵，存在著時間與地點的雙重特質與時空的延續

關係，屋頂部分，於屋角置方尖塔裝飾，屋面鋪銅板。主體建築為仿半木構造的

一層建物，外牆部份為雨淋板構造，屋架為洋式木結構，山牆部份為達到造形上

的美觀效果，在灰泥牆上，釘以直線及曲線形狀的木板，一則呈現歐洲別墅的風

格，同時也表現休閑娛樂功能的意涵。 
 
 
3. 北門驛 

 

  
建築物名稱：北門驛 

    地點：嘉義市忠孝路 304號 

    建造年代：約 1910 年 

建築特色：為阿里山森林鐵路之起點站；車站建築全部以阿里山特有的紅檜建材，成為一大

特色。日式造型的舊車站，雖已近百年高齡，但建築外觀毫無老態，目前是阿里

山森林鐵路沿線三個僅存的日式木造車站之一，可見證昔日交通運輸的演變，及
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嘉義地區林業的興衰史，又因屬傳承地位的車站，在重建鐵道文化之際，可增加

文化資產再活用的價值，候車室入口另作一「唐破風」頂。建物以修復完畢，計

劃作為歷史展示館。。 

 
4. 市政府 
 

  

建築物名稱：市政府 

    地點：嘉義市中山路 160 號 

    建造年代：日據時期約 1920年 

建築特色：紅磚牆面配上白色水平飾帶滾邊，為當時日本公共建築流行的式樣，屬後期文藝

復興式建築風格，外觀與總統府有些相像。大正年間，公家機關建築普遍採此

風格，屋頂後來因地震毀損，改為檜木修建。目前僅留前棟建築，唯外觀已經

完全改變。 

 

5. 嘉義舊監獄 

 

  
建築物名稱：嘉義舊監獄 

地點：嘉義市維新路 140號 

建造年代：日據時期之民國十一年 

建築特色：其放射狀(扇形建築型式)之掌控系統，源自西方早期提倡現代化監獄之理想原

型。而當年嘉義為木材生產集散地，故房舍之門窗壁板均為檜木，施工水準較一

般建築高，且因其特殊功能需求，要求堅固、耐用、防逃等專業性施工法更具研

究性。工廠及舍房之挑高、不同形式之氣窗設計，更以功能取勝。通風、防潮、
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更具有空中巡邏之需求。 

 

6. 舊菸酒公賣局 

 

  
建築物名稱：舊菸酒公賣局 

    地點：嘉義市中山路 659 號 

    建造年代：約 1930年 

建築特色：嘉義市舊菸酒公賣局為西式三樓建築，以鋼筋混凝土建造，具現代建築簡潔明快

風格及面磚時期的雙重特質，外貌為淺綠色。三層總建積 1,458 平方公尺，為

日治時期地方專賣事業之辦公處所。立面貼橫紋折線磚，呈現美感。建物角呈圓

形，入口內凹，外觀簡單，呈現對稱和諧而典雅，規模宏偉。開窗即窗楣以連續

帶狀強調其水平線條；頂層有一旗竿座。現立面已漆成白色。在二、三樓樓梯轉

角處有八角形樑柱，為法國式風格之代表，樓梯壁面方格狀的氣孔，樓梯旁柱頭

裝飾等均具特色。 

 

7. 史蹟資料館 

 

 
    建築物名稱：史蹟資料館 

    地點：嘉義市公園街 42 號 

    建造年代：日據時期約 1943年 

建築特色：嘉義市史蹟資料館是一波歷史建築改造的前鋒，該館前身是日本神社齋館及社務

所，亦即忠烈祠的一部份。民國三十二年興建，整棟建築散發濃烈的唐風，屬日

本「書院造」木構造，使用天花板、方形柱、榻榻米系統，紙橫拉門、外廊道等

建築要素；屋頂屬「木母屋」式相當於中國傳統的歇山頂，柱良與斗拱係書院建
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築原素之一。祭器庫外牆以混凝土模倣木作，風格獨特。 
 
 
第四節 光復以後 

 

1. 二二八紀念公園 

 

  

建築物名稱：二二八紀念公園 

地點：大雅路與啟明路交叉路口 

建造年代：民國 86年 

建築物特色：象徵族群融合的二二八紀念公園，座落於啟明路與大雅路交叉口，總面積約

0.7公頃，紀念館內規劃有展覽室，會議室，資料室等，整個紀念館係以半埋

於地下的方式興建，具有「出頭天」的意義。諸羅哭牆、諸羅年輪、藝術銅門

及 27公尺高的紀念碑…等八處景點，分別具有特殊的意義。 

 

2. 射日塔 

 

  

建築物名稱：射日塔 

地點：啟明路與公園街交叉路口（嘉義公園內） 

建造年代：民國 88年啟用 

建築特色：高度 62 公尺的「射日塔」，造型取諸阿里山神木，褐色鋁條之紋理似神木之外皮，

而中間留有高 40 公尺的「一線天」，有如劈開之神木，塔頂斜面有一巨型市花(豔

紫荊)，充分顯示嘉義市之特色。「一線天」內部有「射日神話」的青銅雕刻，此
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優美神話闡示人類繼往開來的傳承精神，富有振奮人心的社教意義。入口處設置 

台灣稀有動物「台灣雲豹」之青銅雕塑象徵台灣的守護神。  

 

 

3. 鐵道藝術村 

 

      

建築物名稱：鐵道藝術村 

地點：嘉義市北興街 37 巷 

建造年代：民國 89年 9 月 

建築特色：嘉義後火車站鐵道倉庫計有倉儲十二間，呈南北走向之長條型多隔間形式建築

群，其中七間屬鐵路局貨運服務所管理，室內面積共約 775坪。 

 

 

4. 博物館 

 

  

建築物名稱：博物館 

地點：嘉義市忠孝路 275號 

建造年代：民國 93年完工 

建築特色：博物館地下室為嘉義市交趾陶館，一至四樓設有各類展覽室。圖書館規劃有閱覽

室、視聽室、書庫。音樂廳配置專用座椅，可容 1113 席，舞臺布幕以國畫大師

林玉山作品「蓮池」為圖案，使用綢緞以手工編織。 
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5. 市政中心 

 

  

建築物名稱：市政中心 

地點：嘉義市忠孝路 275 號 

建造年代：南棟建造中 

建築特色：本中心建築物體採雙子星的架構，並透過中庭花園的規劃，串聯南、北二兩棟辦

公大樓，興建地上 12 層、地下 2層之智慧型兼具多功能之辦公大樓；目前南棟

已接近完工階段，相信這兩棟高科技之建築物必能為市政團隊帶來一股清新的活

力與效率。 
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第四章 城市空間現況與願景模擬 

城市空間現況與願景模擬的範圍是：火車站區、行政中心區、以及文化園區(圖 4-1)。火車

站區包括火車站、中山路、鐵道藝術村等。行政中心區則有市政中心與中央噴泉。文化園區包含

林森路、文化中心、以及忠孝路等。本章首先說明城市空間的數位化資料建置過程，接著依據前

述三大區域分別詳細說明模擬之成果。 

圖 4-1：模擬範圍圖 

 
第一節  城市空間的數位化資料建置 
 

城市空間的數位化資料建置的架構如圖 4-2所示，劃分為四個部分：資料收集、平面資料、

電腦 3D模型、以及電腦動畫製作。除了關於城市空間的紙本文獻及老照片之外，資料收集部分

還包括重建城市現況的現場照片。平面資料包括嘉義市核心區域的都市計畫圖電子檔案、現況空

照圖、以及相關的照片檔案等。電腦 3D模型的製作比建築物還複雜，包括建築與街道空間的量

體、材質、植栽、人、車以及活動等。電腦動畫製作的關鍵是如何呈現設計的構想，準備工作包

括光源、攝影機、與輸出格式設定，以及動畫的剪輯等。 

 

資料收集                          紙本文獻、老照片、與現場照片等 

 

平面資料                          都市計畫圖電子檔、空照圖、與照片檔案等 

 

電腦 3D模型                       量體、材質、植栽、人、車以及活動等 

 

電腦動畫製作                      光源、攝影機、與輸出格式設定，剪輯，呈現構想等 
 

 

圖 4-2：城市空間的數位化資料建置架構 
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城市空間數位化資料建置的過程是首先詳細拍攝模擬區域實際街道建築立面，接著建立城市

建築量體模型的高度(圖 4-3)。然後依據量體模型的高度來編修實際街道建築立面照片，最後將

編修完成之立面照片貼圖到量體模型上，現況模擬就初步完成。 

城市量體模型貼圖 

建立城市量體模型高度 實際街道建築立面拍攝 

實際街道建築立面編修 

 

圖 4-3：城市空間數位化資料建置過程 

 

平面資料中的都市計劃電子檔案是本計劃最關鍵的資料之一(圖 4-4)，因為城市的量體模型

都是根據這些精確的檔案建立而成，只要設定建築物的高度就能夠得到初步的城市建築量體。再

對照嘉義市的空照圖(圖 4-5)，就能確認建築物的位置、屋頂的型式、以及其與週遭環境之空間

關係。接著再校對城市空間意像之勘查紀錄，完整的電腦 3D量體模型才算完成(圖 4-6，4-7)。最

後將編修完成的現場照片貼到量體模型上，加上人、車、植栽等物件，再設定光源與攝影機的角

度，並以上彩(render)的方式跑出最終完成的電腦 3D模型(圖 4-8)。 
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圖 4-4：平面資料─都市計劃電子檔案 

 

 

圖 4-5：空照圖 
 
 
 

 

圖 4-6：城市空間意象之勘查紀錄 
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圖 4-7：電腦 3D量體模型 

 

 

圖 4-8：電腦 3D完成模型 

 
 
 
 
第二節  火車站區 
 

火車站是嘉義市在交通上的樞紐區域，也是商業密集的地帶，在空間的模擬上要儘量呈現出

繁榮的現況(圖 4-9)。火車站前的中山路，直通市政府，更是嘉義市的主要商業軸線，沿路是商

業大樓林立，商業活動的強度非常高。中山路的部分現況可以從圖 4-10完全的展現，將現場的

照片編修完成之後再相互連接在一起，整體的街道意像因此能夠被完全的掌握，有助於空間願景

的模擬。圖 4-11以鳥瞰的方式呈現出中山路的商業氣息。 
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圖 4-9：火車站前現況模擬 
 
 
 
 

 

圖 4-10：中山路現況 
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圖 4-11：中山路現況模擬 
 
 
 
第三節  行政中心區 
 

由火車站往市政府方向前進的中山路上，有一個嘉義市相當知名的城市節點，被稱之為民主

聖地的中央噴泉(圖 4-12)。從日據時期開始就是城市的焦點空間之一，各級選舉時更是候選人街

頭動員的地點，在城市的紋理上也具有特殊的地位。 

未來市政中心的南棟正在興建之中，北棟也會在不久的將來興建，設計的特色是以雙子星的

造型為主且以圓形的廣場連接(圖 4-13)。現在的市政府建造於日據時期，是當時公共建築中最為

流行的建築型式之一，週遭環境仍保有日據時期的都市紋理(圖 4-14)。 

 

圖 4-12：中央噴泉現況模擬 
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圖 4-13：行政中心區現況模擬 

 
 

 

圖 4-14：中山路鳥瞰圖  
 
 
第四節 文化園區 
 

文化園區是嘉義市的文化重點區域，包括文化中心、市立博物館、以及北門驛等重要文化與

觀光景點。林森路是從火車站連接到文化園區的主要道路，也曾經是嘉義市早期森林產業的重要

集中地，而現在的沿街面只有一般的商業店面，交通幹道是目前的主要功能(圖 4-15，4-16)。 
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圖 4-15：忠孝路現況 

 

 

 

 

 

 

 

圖 4-16：林森路現況 

 

以文化中心為主要焦點空間的文化園區，呈現出具有相當特色的城市風貌。忠孝路比市中心

的道路還寬，道路兩側也有巨大的樹木，再加上文化中心旁的開放空間，形成適合人群活動的城

市空間(圖 4-17)。文化中心的開放空間主要有廣場、人工湖、以及假日花市，這是市民平日休憩

的最佳地點之一，也適合舉行各種文化藝術的活動(圖 4-18)。 
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圖 4-17：林森路現況模擬 

 

 

圖 4-18：文化中心現況模擬 
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第五章 結論與建議 

本章將總結本計劃之研究成果。首先以研究成果建議嘉義市未來的城市空間發展，提出「步

行的健康城市」之城市設計構想。本計劃完成嘉義市十五處重要建築與核心區域的城市空間模型

之後，未來如何實質的運用這個龐大的數位資料庫成為重要的課題。本計劃提出可以落實的「邁

向數位嘉義市」構想，逐步的將數位資料深化到城市設計的每個層面之中。 

 

第一節 城市空間發展的建議 

依據嘉義市在人口、尺度、人車流量、以及綠地等城市特質，本計劃提出「步行的健康城市」

之城市設計構想。 

 

1.  加強主要道路的植栽與街道家具的設置 

嘉義市是全台灣生活品質最好的城市，城市的綠覆率最高，每個市民擁有全台最多的綠地。

但是市區的一些主要道路仍然可以增加植栽，例如以商業型態為主的中山路，雖然有優質的路燈

設計，但如果能加入原生種的樹木沿街立面會更豐富，生活品質也因此提昇。在主要入口或整體

的人行道上配置具有優美質感的街道家具，例如座椅、以及雕塑等。 

 

2.  加寬人行道引入常態的商業活動 

除了廣植樹木與設置街道家具之外，加寬人行道也是必要的設計策略。人行道加寬當然要評

估對於交通流量與停車位之衝擊。因此，本計劃建議以連接火車站與市政中心的中山路為試辦道

路，並且將商業活動引入加寬之後的人行道，例如露天咖啡、花店、以及書報雜誌攤位等，提昇

都市人行道的使用頻率，創造出市民與觀光客的悠閒行走以及停留的活動節點，商業行為的強度

也因此增加。 

 

3.  建立實際的都市導覽系統：標示功能 

都市導覽系統建立之前必須掌握現有的城市觀光休閒資源，本計劃所模擬十五處重要建築就可以

納入此系統之中(參見圖 3-1)。導覽的主要功能是以清楚明確的資訊告知使用者，設立的地點也

必須通盤考量。本計劃建議以設置在加寬之後的人行道之上，同時考量現有的交通標示系統，整

體的設計城市標示系統。 

 

4.  結合短程觀光巴士系統 

除了可供步行的人行道系統之外，短程接駁的觀光巴士也是重要的配套措施。此系統要能夠

停在每個重要的觀光休閒景點，誘導民眾走透透的意願。巴士的造型也儘可能的有創意，吸引民

眾大量使用，特別是觀光客。充分結合人行步道、都市導覽系統、以及短程觀光巴士能夠達到步

行的健康城市之設計目標。 

 

以下就本規劃所提出之設計構想說明「步行的健康城市」之城市設計概念。首先是即將成為

文化創意園區的舊嘉義酒廠，配合將來的活動本計劃建議加寬人行道、種植樹木以及設置適合的
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街道家具，創造出符合文化創意園區形象的街道景觀(圖 5-1)。如圖 5-2 所示，火車站的站前廣場

可以被設計成供民眾停留進行活動的場所。不論是等車、等人或者遊憩景點的相關活動都可以發

生，成為真正可以使用的廣場空間，不再只是視覺上的地標，也同時活化車站旁的商業行為。在

站前廣場的邊緣，本計劃提出連接火車站與鐵道藝術村的人行天橋設計(圖 5-3)，不僅解決車站

前後的穿越問題，同時增加民眾前往鐵道藝術村參與藝文活動的機會。人行天橋不只提供穿越的

機能，也可以附予商業的活動，使民眾停留在天橋上觀看嘉義市的城市景觀。因此本計劃提出天

橋咖啡的設計構想(圖 5-4)，替代現有的老舊人行天橋。 

 

 
 

圖 5-1：舊嘉義酒廠 
 
 
 
 

 
 

圖 5-2：火車站前廣場 
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圖 5-3：站前廣場與銜接鐵道藝術村之天橋 
 
 
 
 

 
 

圖 5-4：天橋咖啡 
 
 
通過天橋之後就到達以藝文活動為主的鐵道藝術村。建築物是由鐵道倉庫改建而成，現在是

以展示藝術創作作品為主。本計劃提出其戶外空間的設計以植栽為主，並提供簡單的商業行為以

及城市資訊站，藉以活化這個地區的閒置空間(圖 5-5)。市政中心的周邊道路也是依據步行的健

康城市的設計理念，設計優質的街道空間(圖 5-6)。 
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圖 5-5：鐵道藝術村 
 
 
 

 
 

圖 5-6：市政中心 
 

林森路也是加強植栽與街道家具的重點道路之一，強化昔日林業豐盛時期的意像，吸引更多

的商家進駐，活絡地方經濟(圖 5-7)。文化中心已具備完整的開放空間系統。為了擴大這個空間

上的特色，本計劃建議在忠孝路與林森路十字路口靠文化中心一側設計新的廣場空間，銜接既有

的開放空間與觀光景點，擴充民眾可以活動的場所(圖 5-8)。另外，文化中心的人工湖四周廣植

樹木，連接新造型的假日花市，不僅改善現有的環境品質，也強化嘉義市的自然生態意象(圖 5-9)。 

 

圖 5-7：林森路 
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圖 5-8：文化中心 

 
圖 5-9：文化中心假日花市 

 

 後續發展方向 

本計劃的研究成果累積相當龐大的數位資料庫，如何後續使用這些資料成為非常重要的課

題。本計  

城市空間與建築的數位模型資料庫 

數位模型 

市十五個地點的建築物，以及火車站區、行政中心區、與文化園區等

三大區域  

數位創意加值 

員會正在積極的推動數位創意加值計劃，其目的是要將已經建置完成

的數

 
 

 
 
 

第二節

 

劃提出「邁向數位嘉義市」的構想，將本次研究的成果深化到城市空間設計的各個層面。

 

1. 

 

（1）增加

本計劃只初步完成嘉義

，這些只是一小部份，因此後續研究可再加入其他重要建築物與具有特色的城市空間。

 

（2）

目前行政院國家科學委

位模型或網路空間，透過產學合作的方式充分應用，並創造出新的商業模式與利潤。本計劃

之研究成果完全符合國科會所訂定的目標，可以尋求業界的合作夥伴共同發展新的商機。例如目

前當紅的數位遊戲產業，或許可以設計「決戰諸羅城」的遊戲，內容包含嘉義市的歷史、城市、
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建築、與人物等，寓教於樂之外亦可達到宣傳的效果。 

 

（3）出版 

數位模型的資料也能夠以活潑或互動的呈現方式成為各級國民教育的教材，讓學子們充分瞭

解嘉義市的歷史以及發展過程，深化本土教育。另外，市政宣傳品也可以利用這些資料，讓市民

得知最新的訊息。例如在火車站以大型銀幕播放本計劃製作的電腦動畫與其他相關資訊，達到充

分宣傳的效果。 

 

2. 建構城市空間的數位導覽系統 

除了將本計劃模擬的十五處建築物納入實體的城市導覽系統之外，也可以建構數位化的導覽

系統。呈現的平臺可以是提供比較精緻的檔案格式的光碟版。亦可在網路上呈現，整合現有市政

府網站的觀光資訊，達到遠距宣傳功效。 

 

3. 數位化的都市設計品質管制 

建構完成的城市數位模型可以做為未來城市設計的基礎。例如建築物量體與立面材質的管

制，市政府可以要求設計單位元製作數位模型，然後置於已經建構好的城市數位模型之中，立即

檢視設計是否融入當地的環境與其他相關的細節。不僅提昇設計品質，也可藉由電腦視覺化的呈

現方式提高建築管理的審核效率。為了進一步擴大使用數位模型，可以再發展網路上的管制系

統，設計單位可以立即下載設計基地的數位模型，先自行檢視設計的內容，以及相關法令的限制，

例如容積率與建蔽率。 

 

4. 城市空間組織發展的控制 

本計劃運用空間構成理論(Space Syntax)的研究方法分析嘉義市的城市空間歷史變遷，分析的

成果完全與歷史發展相符，因此研究方法具有預測未來空間變化的能力。將來的城市空間設計也

可以應用這套理論檢視設計的內容，特別是整體城市空間的改變。另外也可以預測改變之後的人

潮與車輛的流量，完全與城市設計相結合，找出最適合嘉義市的城市空間型式。 

 

5. 重點區域的後續模擬 

目前嘉義市的重大建設是以火車站為中心。例如將來鐵路高架化之後，勢必釋出相當多可以

使用的城市空間。高架車站的位置也與轉運站的地點息息相關，火車站的前後站週邊又有文化創

意園區以及鐵道藝術村兩個重要的活動地點。因此嘉義市的城市願景以車站地區的影響層面最

大，本計劃建議將此地區的空間模擬列舉最優先執行的範圍，預視將來的城市如何改變，與各項

工程的設計該如何整合，成為一個具有特色的區域。 

 

6. 完整的城市空間模擬 

本計劃目前取得的城市空間資料只有嘉義市的核心區域，外圍的部分可以在未來一併建構完

全，如此數位嘉義市才具備完整的架構，利於後續的整體考量城市空間的發展願景。 
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7.  視覺化施工規範 

目前常使用的各類施工規範都是以文字的描述為主，少有視覺化的輔助，增加執行上的困

難，因而引起不必要的糾紛。視覺化施工規範是以電腦模擬實際的設計內容，並附予詳盡的材料

組合，使建管單位與投標業者更明確理解施工規範的細節，避免無謂的紛爭。 

 

8.  成果發表於嘉義市的相關文獻 

本計劃的研究成果將發表，讓一般民眾瞭解嘉義市的重要建築與未來城市空間的願景。另

外，期末報告書也將附於市政府的網站供民眾閱讀，電腦動畫亦可供下載，進而提昇民眾參與市

政建設的意願。 

 

 

第三節 結論 

 

本計畫案之工作目標是以電腦模擬嘉義市之城市空間整體發展願景工作範圍主要包括兩個

部分：嘉義市重要空間先期調查、以及嘉義市未來城市空間的模擬。重要空間先期調查選定十五

個地點進行模擬，城市空間則選定三個區域。城市空間歷史變遷是以空間構成理論(Space Syntax)

進行研究，分析成果完全呈現各時期的城市核心區域。城市重要建築之先期調查與模擬是依據收

集的大量文獻建構電腦 3D立體模型，並貼上現場的照片提高擬真度。城市空間現況與願景模擬

不僅完整呈現現場的狀況，並且加入許多城市設計的構想，做為未來城市規劃設計發展的參考。

本計劃最後實際的建議未來城市空間的發展，也對研究成果的後續發展提出具體的構想。 
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