
 

AI x STEAM 教師增能工作坊暨跨域教案成果展示 

實施計畫 

 

壹、目的 

為因應博物館數位科技發展需求，並實現資訊教育推廣，國立故宮博物院（下

稱故宮）欲強化 AI技術與 STEAM等科技思維在教育現場的應用，更促使藝術

和美感素養扎根日常生活，培育教師運用博物館資源之能力。 

本次教師工作坊邀請各領域教師、博物館從業者等相關的教育業者，一同利用

故宮教學資源，發展跨域整合教案，以開發文物教案多元性並培力跨界種子教

師為目標，辦理教師共識共備及增能工作坊，推廣故宮教育資料創新應用。 

 

貳、活動時間與地點 

日期：113年 10月 27日（日） 

時間：10:00 - 16:30 

地點：國立故宮博物院 南院 兒童創意中心教室 

 

參、活動辦法 

⚫ 報名方式：採線上報名，自即日起至年 10月 21日（一）17：00止上網

報名，額滿為止。請至連結：https://cplink.co/ZipWbDUa，填寫申請表。 

⚫ 入選名單：將於 10月 22日（二）以 E-mail通知報名結果。 

 

肆、辦理對象 

1. 全國輔導團及學科中心教師。 

2. 全國高中職以下現職教師。 

3. 教育大學或大學師培中心、教育學程學生。 

4. 博物館教育工作者。 

 

※ 備註： 

⚫ 當名額不足時，現職具教師身分者將被優先錄取。 

⚫ 具教師資格且全程參與現場實體活動之現職教師，將核發教師研習時數。 

 

https://cplink.co/ZipWbDUa


伍、工作坊議程 

 

時間 議程 講師 

10:00 – 10:30 開放報到  

10:30 – 10:40 貴賓致詞  

10:40 – 11:00  
故宮教學資源推廣與應用分

享 
 

11:00 –12:00 

【專題分享】 

新興科技 AI應用跨域教案教

學 

主講人： 

林信廷 臺南市立和順國中資訊

組長 

周子鈺 史汀科技教育團隊 

12:00 –13:00 午餐時間  

13:00 –14:30 故宮南院展廳導覽 故宮南院文物老師 

14:30 –16:30 

【創新教學工作坊】 

故宮STEAM跨域教案設計分

享暨課程體驗 

轉動轉心瓶的奇蹟樂趣 

主講人： 

文創造設計團隊 

張宇文 

16:30- 結束、大合照  

 

陸、活動承辦洽詢專線： 

親子天下股份有限公司 

蔡小姐（02）2509-2800 分機：579 

信箱 E-mail：jouchantsai@cw.com.tw 

 

mailto:jouchantsai@cw.com.tw

