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第一章  緒論 
 

第一節  計畫緣起 
 

嘉義市自西元 1704年開始建造城柵，歷經木竹、土竹、三合土、磚石方式建造

城門，至日據時代，日本人深感城池為市街發展的障礙，對毀壞的城垣不加修整，任

其傾圮，於西元 1906年的大地震後，實施「市區改正」計畫，舊式城垣從此消失。

遺址除西門外，日本人在原址建圓環．後因交通需要，將北門與南門圓環拆除，如今

僅存東門圓環供後人留念。 

 

從西元 1704年至今，嘉義市建城滿三百年，為紀念最早建築的城柵，嘉義市文

化局特提出「再現諸羅城」規劃設計案，期望能再造諸羅城意象，讓民眾了解諸羅城

的歷史文化，塑造居民休閒及聯繫情感的空間。 

 

 

 

塑造諸羅城遺址意象 

活化都市空間意象 

落實史蹟解說功能 

再現諸羅城 

•諸羅城主體意象設計 

•解說導覽系統設計 

•週邊環境綠美化 

•街道傢俱及舖面設計 

•民眾參與 

主要課題 

執行策略 

達成目標 

圖 1-1-1  操作流程 
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第二節 計畫目的 
 

考量目前社會之變遷、民眾接受度，文獻考據匱乏（舊城牆門之完整長寬高等

數據）之下，城門再造之困難度較高。故本計畫依據舊城門發展演變瞭解其結構及

歷史意涵，以諸羅城之再現方式（註 1、註 2），配合各舊城門現址環境空間條件、型

態之發展分析，強調各舊城門歷史特徵以塑造舊城門現址之意象。 

故本計畫之目的基於城門再現及改善現有環境，內容如下： 

 

（一）於舊城門所在位置再現諸羅城舊有城門之遺址意象 

（二）改造城市空間意象，活化都市空間意象 

（三）史蹟展示解說功能之落實 

（四）改善現有環境問題，促進環境永續經營與維護 

（五）建立民間部門、專業團隊、區公所與嘉義市文化局各級單位等參與及合作網路 

（六）推動本案「重點景觀區之規劃與指定」策略方案 

 

第三節  工作項目 
 

（一）環境調查及文獻資料整理分析 

（二）六座城門主體意象及週邊公共環境、景觀綠美化空間之規劃設計 

（三）展覽品、指標或街道傢俱、舖面單元設計、入口意象及文史解說導覽系統設計 

（五）針對既存課題診治分析、整理，提出發展願景、計畫目標等 

（六）釐定課題短、中、長程執行方案 

（七）提出本案「重點景觀區之規劃與指定方案」、「六個城門主體意象設計」、「文史

解說導覽系統設計」和「六個城門週邊環境改善設計」等 

（八）規劃方案相關施工圖樣、施工說明書、工程預算等相關圖說 

（九）「再現諸羅城」民眾參與活動之辦理，以配合諸羅建城三百年，辦理諸羅古城

巡禮活動等方式 

（十）各細部設計施工圖及工程預算書編製 

 

※註 1、何謂城門再造：強調城門之重新建造，並且一磚一瓦仿古重現、完全復原。 

※註 2、何謂城門再現：胡塞爾定義爲“想象的特徵”，不是將一個主體置於眼前。意指無法再造的

城門，強調其歷史特徵以部分重現、紀念、意象、文化精神等手法表現。 
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第四節  計畫區位 
 

本計畫範圍為嘉義市內東門、西門、南門、北門、舊西門、舊北門，六座舊城門

現址旁之道路交叉口及週邊人行道之「六座城門主體意象設計」、「文史解說道覽系統

設計」和「六座城門週邊環境改善設計」。 

 
圖 1-4-1  各舊城門現址 

 
第五節  規劃設計範圍 

 

一、規劃範圍 

為東門、西門、南門、北門、舊西門、舊北門，六座城門舊址旁之道路交叉

口週邊人行道五十公尺內之鄰街面建築及道路。（詳見圖 1-5-1~6） 

 

二、設計範圍 

為六座城門舊址旁之道路交叉口地景及週邊人行道五公尺內。（詳見圖

1-5-1~6） 

 

南門 

舊西門 

西門 

舊北門 

北門 

東門 

城門位置 

圖   例 

中央噴泉 

康熙木竹城 
雍正土竹城 
道光磚石城 
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第六節  上位計畫 
 

一、嘉義市近年相關計畫（民國 88-95年） 

（一）嘉義市都市設計綱要計畫（民國 88年） 

嘉義市都市設計綱要計畫主要從自然資源與開放空間、人文歷史保存資源、土地

使用與活動結構、交通動線規劃、街景構成設計及建築管制等六大項度，來探討嘉義

市之都市設計願景與管制準則，其中並分為九個都市設計分區： 

表 1-6-1  嘉義市都市設計綱要計畫表 

區別 綱要計畫重點 

火車站周邊

地區 

n 火車站前中央廣場與文化中心間應有活動及視覺上串連之藝文走廊 

n 在市中心應設立地標性建築與射日塔作為街景之端點 

n 廣場可為夜間景觀系統光點系統，結合中山路及中興路之夜間景觀軸線 

n 未來鐵路地下化所釋出之開放空間應設置大型廣場 

n 主軸林蔭大道：鐵路兩側 

n 次要林蔭大道：林森路與博愛路 

n 人行道系統：前站與後站間 

市中心商業

核心區 

n 中正公園為重要之社區公園 

n 中央噴水池為重要之節點空間，串連市中心活動及為夜間景觀重要光點 

n 加強鄰里公園之開發 

n 主要林蔭大道：林森路。 

n 次要林蔭大道：民族路、林森路、民生路、中山路 

n 人行道系統：包括文化路、中山路、國華路、北榮路、民權路等 

舊諸羅古城

文化區 

n 開放空間以市政府為中心，結合東西南北四門為開放空間系統 

n 主要林蔭大道：吳鳳南路 

n 次要林蔭大道：林森東西路、民族路 

n 人行道系統：文化路、林森路、民族路 

北門觀光藝

文區 

n 本區未來若忠孝路地下化可釋放出開放空間做為廣場，正對北門，此廣場定義為嘉

義藝文廣場。 

n 主要林蔭大道：博愛路、忠孝路 
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區別 綱要計畫重點 

n 次要林蔭大道：林森東西路 

n 人行道系統：文化路、林森路 

說明 

n 指出嘉義市六個都市設計分區，而舊諸羅古城文化區涵蓋本計畫之規劃設計範圍，

其中民族路（南門）、民權路（北門）被指定為都市林蔭大道及人行道系統主要軸

線。  

資料來源：嘉義市都市設計綱要計畫 

（二）嘉義市觀光發展整體規劃（民國 91年） 

 

以觀光資源充份用之角度，對嘉義市觀光服務設施、功能及塑造都市旅遊特色提

出強化之策略，並就嘉義市發展觀光旅遊特色提出整體性的規劃構想與實質發展計

畫。在發展策略上，分別為整體、旅遊系統、遊憩空間資源管理系統、及產業經營…

等策略；在遊憩企劃上，則是將嘉義分為四大旅遊分區，再於實質發展計畫中，針對

各觀光區帶提出土地使用、交通管理、及空間經營管理，並依地方主題特色提出各活

動企劃，及行銷策略（詳見表 1-2）。 

 

表 1-6-2  嘉義市觀光發展整體規劃發展策略綜整表 

策略 目標 內容 

延續藝文文化活動，塑造『藝術之都』。 營造嘉義市成為一個意象鮮

明的『藝術之都、花園城市』 配合藝文文化的內涵，建構『花園城市』 

組織完善的旅遊交通網絡系統 

建構完善的旅遊資訊系統 

整體 

策略 
建設嘉義市成為『休閒、便

利、歡樂、友善』的區域旅

遊都心 改善現有住宿及餐飲服務與設施 

透過通盤檢討提高觀光據點經營的品質 

以旅遊區帶方式結合嘉義市內各旅遊分區 

以『活動』＋『特定景點』的方式提昇景點知名度 

改善市內主要景點的經營品

質 

促銷重點特色商店街（商圈） 

以本市的特色資源，發展出各式各樣的遊憩產品 

配合深度主題旅遊，建立適當的解說導覽體系 發展多樣化的觀光遊憩產品 

推出主題式的活動，以增加嘉義市的活潑性 

設計『制式』套裝旅遊產品 

建立『制式』套裝旅遊的聯合工坊 

旅遊

系統

策略 

推出多樣化『制式』套裝旅

遊 
研擬『制式』套裝旅遊產品的上架策略 

資料來源：嘉義市觀光發展整體計畫  
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表 1-6-2  續上表 

策略 目標 內容 

成立『跨部會協商小組』解決嘉義市待處理之觀光特定議題 

成立『嘉義市政府觀光發展推動小組』 

協助民間成立『嘉義市觀光發展促進會』 
建立不同層級協商管道之運

作策略 
與周邊縣市共同成立『雲嘉南旅遊策略聯盟』，推動區域的套裝旅

遊以及整合行銷策略。 

加強實質環境之維護與管理 

積極招商、籌設大型觀光飯店，提昇住宿品質 

籌建『旅客諮詢服務中心』 
強化產業基礎建設之策略 

建構完備之交通網絡系統。 

推行產業經營輔導與診斷制度 

訂定獎勵措施以提昇嘉義市內產業的競爭力 軟體配套機制之連結 

建立教育訓練與評鑑制度 

推動內部行銷計畫，讓市民瞭解嘉義未來觀光旅遊發展主軸 

產業

與經

營管

理策

略 

外部行銷與內部行銷之策略

運作 『促銷嘉義市』的外部行銷策略走出嘉義市、行銷嘉義市 

資料來源：嘉義市觀光發展整體計畫 

 

以觀光資源充份用之角度而言，挖掘及利用地方特色資源為首要目的，本計畫規

劃範圍為嘉義市舊城區域，人文特徵及歷史語彙的地方特色資源，是隨處可見，例如

南門（崇陽古道）、東門（炊粿、鴨肉老店、十九王公廟）、西門（佛具店）、舊西門

（美街）等。利用地方資源配合嘉義市觀光發展整體規劃發展策略及環境意象改善，

轉化為具觀光價值的地方資源，以及都市觀光行銷機制，舊城區因觀光帶來的效益能

正面提升地方居民經濟環境。
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第七節  計畫流程 

相
關
計
畫 

相
關
法
規 

交
通
概
況 

人
文
資
源 

自
然
環
境 

計畫緣起 

目標初擬 

資料收集與分析 

文獻及相關計畫及法規 現況調查與分析 

國內外案例 

課題探討與對策 

目標確立 

計畫構想 

A 

視
覺
景
觀 

空
間
條
件 

景觀總顧問 

居民參與說明會
及意見調查 

文
獻
回
顧 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


                                 規劃設計 
 

  1-11
東海大學 景觀學系  

 

 

 

辦理活動及設施施作 
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第二章  基地環境現況分析 

依據城門發展演變瞭解其結構及歷史意涵，配合各城門舊址環境空間條件、型態

之發展分析，給予諸羅城景觀再現之建議。 

第一節  嘉義沿革及變遷 
 

一、嘉義沿革 
 

嘉義市古名「諸羅山」，其名由來有二：一係「番語」社名之譯音，荷稱之為 Tirosen 

社，音近諸羅山社，一係取其東方諸山羅列之意。亦名桃城，以其古城形如桃而名，

桃之尾尖，在今中央噴水一帶，市民慣稱桃仔尾。後來因林爽文反清之役，諸羅城內

人民協助有功，清廷本其「嘉其死守城池之忠義」，改「諸羅」為「嘉義」，亦即今日

「嘉義」之稱由來。 

 

諸羅山是大陸大規模移民台灣之據點之一，自明天啟元年間自笨港登陸開墾，後

有荷蘭人佔領，至鄭成功驅逐荷蘭人，清廷領有台灣設諸羅縣，並於康熙四十三年（西

元 1704年），縣治自佳里興遷移諸羅山， 以木柵為城，至今已有 300年歷史，其所

屬單位變遷詳見下表： 

 

表 2-1-1  嘉義市統治者及所屬單位變遷年表 

統治者 年份 嘉義市所屬單位 

荷蘭人 1624年 納入「北部方會議區」的行政區劃。 

鄭成功 1661年 設東都承天府府下設天興、萬年兩縣，嘉義隸屬天興縣所轄。 

1684年 
設一府(台灣府)，三縣(台灣縣、鳳山縣、諸羅縣)，嘉義市為當時的諸羅縣治所

在。 
清朝 

1786年 
林爽文事件，清高宗為嘉獎諸羅縣民之義勇，賜名「嘉義」，為台灣地名唯一由

皇帝親賜之特例。 

1920年 
全省劃分為五州二廳四十七郡三市一五五街庄，嘉義市淪為台南州轄下的嘉義

郡下的嘉義街。 
日本 

1930年 
嘉義街由於產業、交通、教育等的發展，升格為和嘉義郡同級的嘉義市，仍屬

台南州。 

1945年 嘉義市升格為省轄市，直隸省政府 

1950年 改為縣轄市 光復 

1982年 在地方人士多年奔走下，再恢復改制為省轄市。 
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二、諸羅城的變遷： 
 

諸羅縣（即今嘉義市），於

康熙四十三年（西元 1704 年）

縣治自佳里興遷移諸羅山後，以

木柵為城。雍正時，改建土城

堡，並命四門為：東曰「襟山」，

西曰「帶海」，南曰「崇陽」，北

曰「拱辰」。後於土城外植刺竹

護城而更加穩固。 

  

日治時代以後，城池成為市街發展的障礙，故日本政府對毀壞的城垣不加修整，

任其傾圮。西元 1906年的大地震，使嘉義城垣除東門城樓外，全數坍塌，市街大半

毀壞，於是嘉義街優先實施「市區改正」計劃，街道盡成棋盤狀，舊式城垣從此消失。 

 

四門雖已消失，然而其遺址除西門外，日本人在台期間，在原地建了三個圓環；

但後來政府因交通需要，將北門與南門圓環拆除，如今僅存東門圓環供後人留念。 

 

表 2-1-2  諸羅城的變遷沿革表 

建材結構 年代 沿革 

康熙 43年 

（1704） 

知縣奉文歸治，文武官員移歸諸羅山，開始築城，「周圍 680丈，環以木

柵，設東西南北四門」，雖是簡陋木柵城，卻是當時最早建築的城柵。 
木竹城 

康熙 56年 

（1717） 
外圍加植莿竹，而為竹城，使諸羅城成為台灣第一座竹城。 

雍正元年 

（1723） 
木竹城範圍擴大，重設護城河。 

雍正 5年 

（1727） 

知縣重建門樓，砌水涵，將城門命名為：東門－襟山，西門－帶海，南

門－崇陽，北門－拱辰。 
土竹城 

雍正 12年 

（1734） 
土城外再環植莿竹，以強防禦功能。 

三合土城 
乾隆 53年 

（1788） 

林爽文事件發生後，清廷感於防禦工事的不足，乾隆 53年規劃改築三合

土城，「城身內外皮俱包築三合灰土」。 

磚石城 
道光 13年 

（1833） 

三合土外緣加砌磚石，增建月城及砲台，改四門名稱為：東門－迎春門，

西門－性義門，南門－阜財門，北門－拱極門。 

圖 2-1-1  諸羅城變遷圖 
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第二節  空間特性及交通分析 
 
一、空間發展條件分析 

 

以都市道路及建築發展強度作為整體空間規模分析之依據，歸納其空間發展條件

類型，並給予城門景觀意象營造之建議。 

表 2-2-1  空間發展條件分析表 

照
片 

   

現
況 

東門 
（和平路與公明路交叉口） 

北門 
（吳鳳北路與民權交叉口路） 

舊北門 
（忠孝路與安樂街口） 

空
間
規
模 

道路寬度：15公尺 
建築樓高：3-4樓 
空間發展強度：中 

道路寬度：40公尺 
建築樓高：3-4樓 
空間發展強度：中 

道路寬度：10公尺 
建築樓高：2-3樓 
空間發展強度：低 

照
片 

   
現
況 

南門 
（民族路與共和路交叉口） 

西門 
(中正路與興中街交叉口) 

舊西門 
（公明路及成仁街） 

空
間
規
模 

道路寬度：40公尺 
建築樓高：3-4樓 
空間發展強度：中 

道路寬度：10公尺 
建築樓高：5-6樓 
空間發展強度：高 

道路寬度：10公尺 
建築樓高：5-6樓 
空間發展強度：高 

 
 
空間強度高：空間圍塑感高，需對圍塑之建築立面加強一致性 

空間強度中：空間圍塑感中，加強四周景觀一致性，並製造視覺焦點 

空間強度低：空間圍塑感低，需加強整體空間之營造，強調視覺焦點 
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二、交通環境分析 
 

考量目前停車空間提供，及未來城門景觀區域建成後衍生的交通問題，故對於六

個舊城門區位關係與交通環境、停車場空間提供等項目調查，以作一通盤瞭解。 

 

（一） 各城門之交通狀況 

表 2-2-2  各城門道路狀況分析 

  
道路名 道路寬度 幾線道 道路名 道路寬度 幾線道 

吳鳳北路 24公尺 四線道 成仁街 8公尺 單線道 

民權路 12公尺 雙線道 公明路 12公尺 雙線道 

  
道路名 道路寬度 幾線道 道路名 道路寬度 幾線道 

公明路 12公尺 雙線道 忠孝路 8公尺 雙線道 

和平路 12公尺 雙線道 安樂街 12公尺 單線道 

【北門】 【舊西門】 

【東門】 【舊北門】 

車行方向 

車行方向 

車行方向 

車行方向 
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道路名 道路寬度 幾線道 道路名 道路寬度 幾線道 

民族路 24公尺 四線道 光華路 10公尺 雙線道 

光華路 12公尺 單線道 興中街 14公尺 單線道 

共和路 12公尺 雙線道 中正路 8公尺 單線道 

（二）根據道路規模之分析 

東門： 

東門之公明路未來預定拓寬為 30米道路，現在車流量小，比較沒有交通的問題，

所以，未來在設計上可以設計較大的設施物，及公共設施。 

西門： 

西門位於近市中心的位置，周圍道路僅光華路為雙向道，其餘均為單向道，車流

量較大，因此，在設計上需考量交通問題，避免造成交通壅塞。 

舊西門： 

車流量普通，但巷道狹小應注重通行的順暢，在舖面的設計上應避免設置阻礙通

行的設施，未來城門意象的設置，可琢墨於舖面型式變化，如骰子石舖面等。 

今北門： 

今北門位於吳鳳北路和民權路上，車流量頗大，未來應避免設計大型的設施物，

盡量利用安全島上的腹地，來呈現古城意象。 

舊北門： 

位於市政府後面，交通量小，可以利用周圍牆面及路面作馬賽克等的設計。 

南門： 

位於民族路、光華路、共和路交叉口，交通量大，在設計上避免造成交通阻塞，

盡量利用安全島上的腹地，如設計夜間古城意象。

【西門】 【南門】 

車行方向 車行方向 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


           規劃設計 
 

 
2-6                    

東海大學 景觀學系  
 

（三）各城門鄰近停車空間提供 
 

下表為針對嘉義市路外停車場其位置、面積及停車數量調查： 

 

 

表 2-2-3  嘉義市路外停車場現況表 

編號 停車場名稱 位置 面積 數量 相鄰近之城門（800m以內） 

1 中正公園 
地下停車場 中正公園  小型車 112位 l 北門 

l 舊西門、西門 

2 民族 
停車場 民族國小操場地下 5528.77

㎡ 
小型車 199位 l 南門 

3 西市場 
停車場 

國華街 245號 
西門段二小段 

10255.89

㎡ 
小型車 250位 l 舊西門 

l 西門 

4 東市場 
停車場 東區公所  小型車 138位 

l 舊西門 
l 西門 
l 東門 

5 嘉義市政中心 
停車場 嘉義市政府  

小型車 100位 
機車 134位 

l 東門 
l 舊西門、西門 

    共約 800輛小客車  

目前停車場容量約 800輛小客車，若欲舉辦大中型活動，仍為不足，若無法提供

更多停車空間，建議可採取接駁公車增加載客人數或擴大路邊停車範圍等方式取得停

車空間。 

西門市場

停車場 

中正公園停車場 

民族停車場 

南門 

舊西門 

西門 

舊北門 

北門 

東門 

城門位置 

停車場位置 

圖   例 

中央噴泉 

市政府

停車場 

東區公所 

圖2-2-1  各城門鄰近停車場位置圖 
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三、環境型態分析 
 

因時代變遷，都市發展快速，舊城門現址皆已為都市交通之要道，在不影響交通

安全及居民生活之考大前提之下，利用舊城門現址旁空間、綠地、立面等公部門之土

地，強調史蹟展示解說、歷史景象重現、整體公共環境及景觀之綠美化、生活與活動

文化質感、休閒及聯繫感情之空間等計畫目標下，其環境型態及整體空間規模擬定建

議方案，作為再現諸羅城，形塑六座城門意象之依據。 

歸納出三種環境型態及建議改造方案如下： 

表 2-2-4  城門環境型態分析表 
型態 型態一 型態二 型態三 

相
片 

   
環
境

型
態 

腹地規模：有較大腹地提供 
可利用空間：圓環、道路、鄰街

建築立面 

腹地規模：腹地提供規模較小 
可利用空間：分隔島、道路、

鄰街建築立面 

腹地規模：完全無腹地提供 
可利用空間：巷道、鄰街建築立

面 

各
城
門

環
境 

東門（和平路與公明路口） 
北門（吳鳳北路與民權路口） 
南門（民族路語文昌街口） 
舊北門（忠孝路與安樂街口） 

舊西門（公明路與成仁街口） 
西門（中正路與興中街口） 

建
議
方
案 
l 建議以圓環為主體，配合

街道家具改造，加強導覽

解說與歷史景象之重現，

創造居民生活與活動文化

質感、休閒及聯繫感情之

空間 

l 建議以分隔島為主體，型

塑古城門意象，配合街道

家具改造，加強導覽解說

與歷史景象之重現 

l 建議以鄰街建築立面及人

行空間，圍塑古城門份圍，

加強導覽解說，加強整體公

共環境及景觀之綠美化 

 
四、各城門商家型態分析 

 

經過各城門周圍商家的調查後，將其分類為餐飲類、百貨類、藝文類、醫療、住

家、公家機關、其他等，藉由這些型態的調查，可以知道空間型態中使用者的狀況，

以此來作為設計的考量，這樣可以使設計更融入當地民眾生活中。 

在調查過程中，告知當地民眾『再現諸羅城』之計畫，並詢問其有無意願提供建

築物立面或騎樓，來設置公共設施，初步得知，需再進行相關的民眾溝通。 
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第三節  嘉義市觀光遊憩資源分析 

 

嘉義市是台灣開拓甚早的城市，不論在歷史沿革、自然景點、寺廟古蹟、傳統技

藝或鄉土小吃，均有其獨特之處，而這些人為的地景資源（如嘉義公園、蘭潭…等），

以及諸多寶貴的歷史、宗教性空間，正是構成嘉義市地景特色的最重要資源。 

表 2-3-1 嘉義市重要觀光資源名稱綜整表 

遊憩景點 歷史景點 宗教景點 餐飲特色 

蘭潭、蘭潭後山公園 ◎蘭井（紅毛井） ◎城隍廟 道口燒雞 

仁義潭 
◎阿里山森林鐵路 

－舊北門驛 
武當玄天上帝廟 

◎煎粿早餐 

親水公園 史蹟資料館 ◎仁武宮 黑人魯熟肉 

◎嘉義公園（射日塔、孔廟） 二二八紀念公園 溫陵媽祖廟 碳燒杏仁茶 

中正公園 二二八紀念碑 九華山地藏庵 鳳梨虱目魚 

◎假日花市 八獎義渡碑 雙宗廟 聰明沙鍋魚頭 

石頭博物館 一品夫人墓 圓福寺 阿菁涼菜 

劉厝老榕樹 嘉義火車站 彌陀禪寺 ◎噴水雞肉飯 

嘉義酒廠 ◎營林俱樂部 先天玉虛宮 郭景成粿仔湯 

◎文化中心 ◎嘉義舊監獄 ◎忠義公廟 新台灣餅鋪 

◎中央噴水池 嘉義蘇周連宗祠  
民國路麵食街 

（恩典方塊酥） 

◎美街（米街） ◎打鐵街  ◎文化路中正路商圈 

港坪花卉區 ◎崇陽古道  風山雲水 

植物園   大雅路周邊美食區 

嘉義鐵道藝術村   中正公園美食區 

◎記號為鄰近六個城門街區之觀光遊憩景點   資料來源：嘉義市景觀綱要計畫 本計畫整理補充 
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主題 

手法 

第三章 國內外案例分析 
     

    「他山之石，可以攻錯」藉由國內及國外案例，針對本計畫之工作內容要求，分

析其處理之手法，汲取長處，以作為規劃設計方案之參考。 

 

第一節  國外案例分析 
 
一、城門再現 

     表 3-1-1  城門再現之案例表 

 城門意象的重現 

以
抽
象
方
式
呈
現
舊
城
門 

 
圖像來源：自由時報 2004年 8月 22日 

 

 

材質 ＊ 具現代感之意象（雅典奧運入口處） 
＊ 可以應用在城門設計，或是進入城門

處 
＊ 材質：型鋼（鍍鋅或烤漆處理） 

＊ 具現代感之城門意象 
＊ 可以應用在城門設計 
＊ 材質：型鋼（鍍鋅或烤漆處理） 

以
抽
象
方
式
呈
現
舊
城
門 

 

 

 
材質 ＊ 具城門意象之雕塑物，可做為標的物 

＊ 可以應用在城門設計上，當作廣場之

地標 

＊ 材質：鑄造金屬（如鑄銅） 

＊ 以燈光的方式呈現城門意象 

＊ 在腹地小的廣場，以燈光的方式來呈現城

門意象 

＊ 材質：高瓦數聚光燈或投射燈 
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手法 

手法 

二、城牆再現 

表 3-1-2  城牆再現之案例表 

主題 城牆意象的重現 

德
國
柏
林
圍
牆
呈
現
方
式 

  
材質 ＊ 以管線的走向標示城牆位置 

＊ 應用於城牆的重現 

＊ 材質：烤漆鋼管、強化玻璃光束（霓

虹）燈管 

＊ 於現今路面標示柏林圍牆舊址之年代、位

置及寬度 

＊ 應用在城牆的設計 

＊ 材質：石材嵌入銅板或鑄鐵搭配夜間發光

材質 

 

三、文化與精神的重現 

表 3-1-3  文化與精神重現之案例表 

主題 文化與精神的重現 

柏
林
圍
牆
呈
現
方
式 

  
材質 ＊ 在戶外廣場保留一部份柏林圍牆，供

遊客觀賞駐足 

＊ 材質：鋼筋混凝土 

＊ 保留一部份柏林圍牆（利用現有牆面），

供遊客觀賞駐足 

＊ 材質：鋼筋混凝土 
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手法 

手法 

四、教育方式重現 

表 3-1-4  教育方式重現之案例表 

主題 
導覽解說系統 

解
說
牌
方
式 

  
材質 ＊ 在柏林圍牆邊設置解說牌，讓遊客可

以了解柏林圍牆的歷史 

＊ 應用在城門旁的解說設施 

＊ 材質：木料、壓克力 

＊ 在未有設置城牆的舊址邊設置戶外解說

牌 

＊ 應用在非城門旁之解說設施 

＊ 材質：烤漆鋼料、耐候性壓克力、聚脂解   

說板 

 

（一） 交通安全考量 

表 3-1-5  民眾穿越道路風險之案例表 

主題 
意象再現後人潮集中產生穿越道路風險 

變
更
鋪
面
形
式 

 
材質 ＊ 變更鋪面形式（骰子石），拉大安全距離（50公尺以上） 

＊ 應用在進入城門廣場前 50公尺內的路面，提示駕駛減低行車速度 
＊ 材質：採用石材、耐久材並搭配發光材質 
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手法 

手法 

五、民眾參與方式 

表 3-1-6  民眾參與方式之案例表 
主題 社區認養 

提
供
牆
面
或
鋪
面
讓
社
區
認
養 

  

 ＊讓社區協會認養舊圍牆並彩繪 ＊讓民眾參與鋪面的設計 
主題 民眾參與 

舉
辦
地
方
說
明
會 

  ＊ 邀請地方居民參與說明會 
＊ 讓民眾提供意見參與整體設計 
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第二節 國內城門案例分析 

國內目前僅針對城門古蹟尚存的地帶進行美化工程，因此在國內案例部分僅說明

目前城門尚存在且有進行美化工程之城門。 

 
清朝所建設的台灣古城，嘉義諸羅城為最早的一座城池，雖不復見城貌，但目前

僅有嘉義諸羅城進行城門再現計畫              圖像來源：自由時報 2004年 8月 22日 
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國內案例－台灣現存之古城 

表 3-1-7  國內古城案例資料表 

台北 沿革 建於 1884年，距今一百二十年 

原名 台北城 

古蹟等級 一級古蹟 

現況 僅留北門 

 

 
 

 

＊ 臺北府城北門--承恩門，是晚清所建臺北府城五個城門之一，也是目前臺北市保

存最完整的，最能表現清代城樓原始風貌城門。 

＊ 內部尚有四面牆壁，呈回字形保護指揮所，至為堅固。城樓前方各有一圓二方的

窗洞，可供防禦及監視之用。 

＊ 封閉式碉堡式的構造 

＊ 材質：石材、木材 

新竹 沿革 建於 1826年，距今一百七十八年 

原名 竹塹城 

古蹟等級 二級古蹟 

現況 僅剩迎曦門，百年護城河 

 

 

＊ 迎曦門的屋頂形式為歇山重檐並帶有燕尾翹脊，是二層廊柱式的城樓，屋頂下的

大木結構，在翻修時以鋼筋混凝土仿作。 

＊ 城門的後方立有道光九年（1829年）的「新建臺灣府淡水廳城碑記」石碑一方。 

＊ 為一柱廊式的城樓，樓高兩層，坐西朝東偏南。 

＊ 材質：石、木、磚、瓦 

台南 沿革 建於 1725年，距今二百七十九年 

原名 台灣府城 

古蹟等級 三級古蹟 

現況 目前僅存大東門、大南門，以及小東門段、南門段兩處斷垣殘壁 

 
 

 

大 

東 

門 

 

＊ 目前的大東門，門樓為重檐歇山二層樓形式，城門呈東西向，中開圓拱門，門

內上方有石質聯楹，下方有門栓洞。 

＊ 城洞內尚鑲有一塊道光二十八年（1848年）所立的石碑。 

＊ 磚石壘砌法的構造 

＊ 材質：花崗石材料 

 

 

 

大 

南 

門 

 

＊ 臺灣府城大南門，位於今臺南市「公八」公園內。現存的「大南門」，除寧南

門城門外，尚包括部份城牆、門樓、附屬建物以及月城。 

＊ 花崗石製成的大南門，又稱寧南門，上有重檐歇山屋頂的兩層城樓。 

＊ 大南門門樓坐北朝南，在南側有一半月形的月城與門樓所在的內城相接為一

體，是臺灣僅存擁有月城的城門，俗稱『甕城』。 

＊ 材質：花崗石材料 
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續上表 

澎湖 沿革 建於明末清初，距今三百餘年 

原名 媽宮古城 

古蹟等級 二級古蹟 

現況 僅存順承門 

 

 
 

 

＊ 媽宮古城位於今馬公市，橫跨金龍路，現今所留存者為順承門，是清光緒時代所

建媽宮城城門的小西門，至今仍留存清朝所建城牆的一部份，保存狀況尚稱完整。 

＊ 為單脊歇山式作法，城門邊還留有城牆馬道。 

＊ 城厚二丈四尺，為臺灣城牆中最厚者。 

＊ 材質：以本地所產之水成岩砌牆身，上接老古石為牆垛。 

高雄 沿革 建於 1722年，距今二百八十二年 

原名 打狗城 

古蹟等級 一級古蹟 

現況 左營舊城原有四個城門，目前僅存三門 

 
 

 

＊ 此為臺灣第一座以土石建造的城池。 

＊ 踏道呈斜坡狀，分作七級，目前在臺灣僅有恆春城與鳳山舊城可見。 

＊ 外觀形式，屋頂為歇山式，左右側坡出檐短，脊用三川脊，由線和緩，予人平實

感覺。 

＊ 圓環內種植許多植物，也設置了交通號誌、電信設施、告示牌等，已經失去原有

古樸風貌。 

＊ 材質：石材、木材、土塊 

屏東 沿革 建於 1879年，距今一百二十五年 

原名 琅嶠城 

古蹟等級 二級古蹟 

現況 現有東南西北四座城門 

 

 

＊ 古城內街道呈雙丁字形，城內住民多集中於西門、南門附近，北門一帶則為練兵

營，甚少居民，東門為昔日臺南郡至卑南必經的地方。 

＊ 外牆高 1丈 4尺 5寸，內牆高 1丈 3尺 4寸，牆寬 1丈 6尺，以三合土版築構成。 

＊ 材質：三合土、紅磚 

參考：http://dnastudio.ckitc.edu.tw/dm/museum/exhibition/exhibition-e01.asp 

 

由上述案例得知，台灣對於現存之古城，都盡其力的保存及修復；然而，對於已

不復見之古城，尚未有相關『再現』之案例，因此，嘉義市文化局所推動的『再現諸

羅城』規劃設計將成為台灣第一個古城再現之案例。 
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第四章  課題與對策 
 
以下主要針對「城門意象再現」、「休閒空間營造」、「公共設施及景觀之綠美化」、

「文史導覽解說系統設計」、「歷史空間活化」、「地方民眾參與」、「週邊交通安全」等

七個面向課題進行說明及對策探討： 

 

課題一：城門意象再現 
說明： 

六座城門皆已不存在，應針對六個地點設置視覺集中之標的物，以再現其城

門意象，以城門主題再造的方式，彰顯諸羅古城之歷史文化。 

對策： 

「再現」：過去的事情、事物，再次出現；「再造」：重新給予生命，重新創

建，恢復興盛。因此為使古城門意象再現，因此以下列再造古城門新風貌。 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.仿古再現：設置明顯之地標，創造古城文化意象。 

2.意象再現：以主要道路作為各城門間之聯繫，塑造無形的城牆。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

意象再現 文化精神 機能再現 無形城牆 

城門意象呈現 

利用燈光營造空間氣氛-德國 
利用實體與虛體空間塑造城門意象 

夜間投射燈、螢光燈 

加入屋簷與屋頂強化

城門意象 H ＞4.5M 
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市民休憩廣場 

圖像來源： www.sinobooks.com.tw 

3.文化與精神再現（紀念性）：古城門模擬再現，以現有資材打造舊古城門風貌，

彰顯諸羅古城之歷史文化 

4.機能再現：舊城門設置地標應考量與週遭環境之相配合，可以夜間燈光投射等

方法突顯古城門遺址。 

5.教育再現：以古城門的再現，並設置解說牌，提供諸羅城民了解歷史及城門文

化之解說教育。 

 
課題二：休閒空間營造 

 

說明： 

六個基地位於車水馬龍的主要交通動線及一般街道之叉路口，為使之融入居

民的生活，因此舊城門的意象呈現必需能帶動當地休閒空間，以期能受當地民眾

認同及利用，如此諸羅城之史蹟才會成為人茶餘飯後之話題。 

對策： 

1.塑造中心廣場，做為市民休憩廣場。例如：東門。 

2.製造話題，使民眾有機會討論關於諸羅城的過去

風采。 

3.打造各城門間連結動線。 

4.設置可供停留的空間，做為居民、遊客尋舊的場

所。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

◆ 中心廣場 

◆ 話題製造 

◆ 動線連結 

誘 因 

市民休閒 

及 

聯繫情感 
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利用符號元素提升自明性 

課題三：公共設施及景觀之綠美化 
 

說明： 

由於城門之再現後，將為各城門所在的地區增加使用者，因此應於週邊地區

設置街道傢俱、人行步道、小廣場及街道綠美化等，期望能創造一個嘉義人所擁

有的時光廊道。 

對策： 

1.將週遭環境作以舊城門為意象整體規劃，需配

合環境作整體照明規劃。 

2.評估可行地區，設置人行步道及街道傢俱，創

造市民休閒及聯繫情感之空間。 

3.於週遭地區進行植栽綠美化和環境重新塑造。 

4.保留原有植栽，利用空間創造城市森林。 

 

 
課題四：文史導覽解說系統設計 
 

說明： 

為使民眾對諸羅城的過去有更深層的了解，應

於週邊環境設置史蹟導覽解說設備，並設置具城門

意象之設施。 

對策： 

1.營造具文化特色及解說系統設施，如解說牌、指標 等硬體設施。 

2.於遺址各主要入口處建造具城門意象標誌，提示民眾即將進入特殊地帶。 

3.並培育文史導覽解說員，並透過在地文史工作者的帶領分享，諸羅古城的時代。 

結合符號融入景觀設施-德國 
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課題五、歷史空間活化 
 

說明： 

不論過去或未來，空間之使用及配置是因應使用者之需求所產生的，因此塑

造昔日舊城門意象，以嶄新的素材與創意，配合古文化的精神，增加空間之文化

性與歷史價值，讓人們有身處歷史環境中之感受。 

對策： 

1.透過一系列具故事性質街頭傢俱來回味舊城門風光。  

2.搜羅舊城門及古諸羅之文物，以舊照片或畫作方式呈現當時衣食住行。 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 透過城門意象的重新塑造，讓人們有身處歷史環境中之感受 

牆面也可加入民間故事

之浮雕創作-德國 

放置城門模型提供解說與觀賞之功

能-德國 
圓環內之磚牆或小空間，可以刻上

城牆語彙之圖案或是歷史文字與圖

案，紀錄過去、現在、未來的歷史。

-德國 
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課題六、地方民眾參與 

 

說明： 

過去的城門是為了保護人民所築，現在的城門再現則是為了能喚回嘉義民眾

對於古諸羅城的向心力，以具體、落實之作法，發揮嘉義市之歷史人文特質，改

造嘉義市整體景觀風貌，改造城市空間意象，活化都市空間意象。 

對策： 

1.鼓勵政府與民間建立夥伴關係，支持社區團體成立。 

2.藉由計畫執行期間辦理二場民眾參與活動，誘發地方民眾對於地區之認同感。 

3.共同參與創作及形塑具有地區個性的文化、景觀特色與風貌。 

 

 

 

 

 

 

 

 
課題七、週邊交通安全 

 

說明： 

城門之建設將會對交通產生部份衝擊，因此考量使用者及駕駛之安全及便利

性做考量，以期在低影響下完成本案之規劃設計。 

 

對策： 

1.於城門處鋪設骰子石，以減低行車速度，保障其行人之安全。 

2.設定城門五十公尺以內為安全距離，設置安全標語、解說牌及交通安全標誌，

提醒行人與車輛，小心安全。 

 

民眾說明會舉辦 
圖片來源：台東縣卑南鄉利泰地區農村 

民眾參與活動舉辦 

圖片來源：http://www.folkgame.org.tw 
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※周圍 50公尺內設置”骰子石”舖設舊城牆之路線，以警示、減緩車輛速度具文化符號的

舖面-德國 

3.於解說牌與指示牌上標明城門鄰近各公有停車場之區位及路線，並製作導覽手

冊、折頁，提供嘉義市停車、餐飲、住宿、遊憩景點的介紹。 

 

 

 

 

 

課題八、配合建城三百週年，辦理諸羅古城巡禮活動 
 
說明： 

本計畫主要為慶祝諸羅城建城三百年，為協助民眾指認古諸羅城、牆，培

養嘉義市民之文化認同感，以古諸羅城巡禮為主題，利用多媒體方式，整合文

史導覽、動畫模擬等活動內容，協助民眾對城門、牆的指認。 

 

對策： 

1. 民眾活動-辦理兩場民眾活動，並配合市府預定辦理之活動或計畫（管樂節、    

都市導覽系統等）。本計畫之活動辦理情況請詳見附錄七、八。 

 

2. 導覽解說摺頁-將再現諸羅城規劃設計案之成果展現在解說摺頁上，並有針對

各個城門的詳細介紹，如歷史文化背景等。 

 

3. 多媒體導覽-將古諸羅城之歷史、發展、現況及未來願景等資訊，整合於一張

光碟片發送給民眾，透過多媒體工具傳達，協助民眾加強對於城門、城牆的瞭

解。 
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第五章  設計方案 

第一節 六個城門主體意象設計方案 

一、東門 

東門圓環腹地大，可容納較多或量體較大的設施。建議以圓環為主體，形塑

東門意象。 

（一）東門現況照 

東門現況照 

 

 

（二）東門主體意象設計方案 

1、具體展現方式-參照東門城樣式實體重現 
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2、具體展現方式-琉璃城 

 

嘉義市城門之再現，搭配各種顏色的琉璃堆砌，以清晰的空間層次與簡潔的現代幾何造型元素；並

從歷史記憶和地方文化擷取養分，捨棄過多的設計手法，改以傳統建築樣式來彰顯城門的歷史價值。

3、抽象展現方式－在城門舊址設置城門意象之鋪面 

 

4、抽象展現方式-以燈光的方式再現東門 
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5、社區規劃師方案-實體重現，並保留尿尿小童 

 

 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


                 規劃設計 
 

5-4 
東海大學 景觀學系  

 

二、北門 

    北門以道路使用為主，可利用腹地較小，因此無作為廣場或大型可建立城門

意象之腹地。空間圍塑感不強烈，應加強四周景觀一致性，並製造視覺焦點，建

議以分隔島為主體，形塑北門意象。 

（一）北門現況照  

北門現況照 

 

 

（二）北門主體意象設計方案 

1、具體展現方式 
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2、抽象展現方式－在城門舊址設置城門意象之鋪面 

 
 

 

4、抽象展現方式－以管線形塑出城門造型 

 

 

3、抽象展現方式－以燈光的方式再現北門意象 
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三、南門 

    南門以道路使用為主，可利用腹地較小，因此無法作為廣場或可建立大型城

門意象之腹地。空間圍塑感不強烈，應加強四周景觀一致性，並製造視覺焦點，

建議以分隔島為主體，形塑南門意象。 

 

（一）南門現況照 

南門現況照 

 

 

（二）南門主體意象設計方案 

1、具體展現方式-以城垛造型形塑南門意象 
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2、抽象展現方式－在城門舊址設置城門意象之鋪面 

 

 

3、抽象展現方式－以燈光的方式再現南門意象 

 

 

4、抽象展現方式－以燈光的方式再現南門意象 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※pipe夜間效果 
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5、抽象展現方式－以燈光的方式再現南門意象 

 

 

6、抽象展現方式－以管線形塑出城門造型 

 

四、西門 

  空間圍塑感高，需對圍塑之建築立面加強一致性，以鄰接建築立面及人行空間。 

（一）西門現況照 

西門現況照 
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（二）西門主體意象設計方案 

1、抽象展現方式-在城門舊址設置意象之鋪面 

 

 

2、抽象展現方式－以燈光的方式再現西門意象 

 
 

3、抽象展現方式－以管線形塑出城門造型 

 

 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


                 規劃設計 
 

5-10 
東海大學 景觀學系  

 

五、舊北門 

    由於舊北門位於住宅旁的街廓內，腹地規模較小，空間圍塑感不強，需加強

整體空間之營造，強調視覺焦點。 

 

（一）舊北門現況照 

舊北門現況照 

 

 

（二）舊北門主體意象設計方案 

1、抽象展現方式－在城門舊址設置城門意象之鋪面 

 
 

2、抽象展現方式－以燈光的方式再現舊北門意象 
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3、抽象展現方式－以管線形塑出城門造型 

 
 

六、舊西門 

    腹地規模較窄小，三條道路交會，型態與西門相仿，週遭商店多樣，其空間

圍塑感強烈。 

 

（一）舊西門現況照 

舊西門現況照 

 
 

（二）舊西門主體意象設計方案 

1、抽象展現方式－在城門舊址設置城門意象之鋪面 
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2、抽象展現方式－以燈光的方式再現舊西門意象 

 
 

3、抽象展現方式－以管線形塑出城門造型 
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第二節 城牆再現設計方案 

1、抽象展現方式－以管線形塑出城牆造型 

 

 

2、抽象展現方式－在城牆舊址設置城牆意象之鋪面 
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第三節 文史解說導覽系統設計 

一、導覽解說設施形式 

以懷舊之城門造型為主的導覽解說設施 

 

 

二、文史解說設施形式 

仿古造型的文史解說設施 
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第六章 最佳方案票選結果分析 
 

    於中華民國 10月 30至 11月 15日辦理諸羅城

再現方案民眾票選活動，票選內容包含城門，城牆

及導覽解說設施方案，依據環境條件列出二至五種

再現方案供民眾勾選，共計回收票選單 450份，票

選結果（由於票選方案眾多，在此僅列出民眾票選

最高之方案）及規劃單位建議方案如下： 

最佳方案票選海報詳見附錄五 活動文宣 

 

第一節 城門再現方式 

 

（一）東門再現建議方案 

    考量東門圓環擁有較大腹地，具體方案可行性高，且得票率高，採具體再現方案，

結合環境改造，重現東城門。  
 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 40% 
規劃單位建議方案 

  

參照東門城樣式實體重現 設置城門意象之鋪面 
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（二）西門再現建議方案 

    考量西門環境條件及交通環境，具體方案可行性低 ，以鋪面或管線雕塑，形塑

西門城門意象。 
民眾票選得票率最高之方案 

得票率 40% 
規劃單位建議方案 

  

  

設置城門意象之鋪面 以管線形塑出城門造型 

 

（三）北門再現建議方案 

    考量北門分隔島腹地規模，建議可製造視覺焦點，形塑北門意象。 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 37% 
規劃單位建議方案 

  

  

設置具象之城拱及城垛雕塑物 城門意象之鋪面 
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（四）南門再現建議方案 

考量南門之分隔島腹地規模，製造視覺焦點，形塑南門意象。 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 32% 
規劃單位建議方案 

 
 

 
 

設置具城門意象之鋪面  具現代感雕塑及燈光的方式  

 

（五）舊西門再現建議方案 

    考量舊西門環境條件及交通環境，具體方案可行性低 ，建議採抽象再現方案，

以鋪面或管線雕塑，形塑舊西門城門意象。 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 54% 
規劃單位建議方案 

  

  

設置具城門意象之鋪面 以管線形塑出城門造型  
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（六）舊北門再現建議方案 

    考量舊北門環境條件及交通環境，具體方案可行性低 ，建議採抽象再現方案，

以鋪面或管線雕塑，形塑舊北門城門意象。 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 41% 
規劃單位建議方案 

  

  

設置具城門意象之鋪面 以管線形塑出城門造型 
 

第二節  城牆再現方式 

    考量目前都市發展及環境限制，以具體方式呈現城牆形體困難度高，可行性低，

故建議採抽象再現方式，抽象方案有下列兩種式： 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 53% 

 

得票率 47% 

  
在路面嵌入城牆紀念物以顯示城牆走向 以管線形塑出城牆造型 
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第三節 導覽暨文史解說設施 

（一）導覽解說設施形式 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 52% 

 

得票率 48% 

  

（二）文史解說設施形式 

民眾票選得票率最高之方案 

得票率 53% 

 

得票率 47% 
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第七章  六座城門主體意象規劃設計 
     

    諸羅城歷經三百年物換星移，現在已不復存在，為讓嘉義市居民有緬懷歷

史、了解史蹟的空間環境，期望透過舊城門意象重新塑造，喚起民眾對於昔日諸

羅城發展的記憶，也為諸羅城以往光景留下足跡。 

 

第一節  規劃願景及構想 

 

一、規劃願景及構想 

 

    針對前述課題進行分析、整理，本計畫提出發展願景如下： 

 

（一）期望透過舊城門意象重新塑造，凝聚地方民眾對於地方文化的認同。 

 

（二）透過舊城門意象重新塑造與地方民眾的配合，紀錄「諸羅城」過去、現在、  

     未來的歷史。 

 

（三）透過舊城門意象重新塑造與景觀改善計畫，強化、美化嘉義市的城市意象。 

 

（四）透過點、線、面的舊城門意象塑造，達到吸引遊客發展城市觀光的目的。 

l 點：六道舊城門意象空間之營造。 

l 線：透過城牆意象的延伸，融入街道傢俱與鋪面的改善，圍塑舊城之邊

界意象。 

l 透過點與線的串聯，加入民眾參與改造嘉義市城市景觀意象。 
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第二節  城門意象營造方案 

一、城門及城牆意象營造方案 

    依據基地環境條件歸納三種型態，並依其環境條件、現況分析之結果，考量

本計畫工程施作時間提出城門及城牆意象營造方案，方案如下： 

 

表 7-2-1  城門及城牆意象營造方案 
型態 一 二 三 

環境條件 

腹地：有圓環，較大腹

地提供 

 

型態：圓環、道路、鄰

街建築立面 

腹地：有分隔島，但腹地提

供規模較小 

 

型態：分隔島、道路、鄰街

建築立面 

腹地：完全無腹地提供、街

道較小圍塑感較強 

 

型態：巷道、鄰街建築立面、

店家騎樓 

城門 
東門 

（和平路與公明路口） 

北門 

（吳鳳北路與民權路口） 

南門 

（民族路語文昌街口） 

 

舊西門 

（公明路與成仁街口） 

西門 

（中正路與興中街口） 

舊北門 

（忠孝路與安樂街口） 

城門意象及

設置位置 
城門意象設施（圓環） 

城門意象鋪面（道路）及 

城門意象雕塑（分隔島） 
城門意象鋪面（道路） 

城牆意象設

置位置 
城牆意象鋪面（道路） 城牆意象鋪面（道路） 城牆意象鋪面（道路） 

※ 辦理民眾參與活動「再現諸羅城」時，參考居民意見進行修正。 

 

二、城門意象營造部分 

包含城門意象設施、城門意象鋪面及城門意象雕塑之設計構想模擬示意及說

明。 

 

1.城門意象設施 

具觀光效益的城門： 

    嘉義市城門之再現，以實體的方式呈現，搭配各種顏色的琉璃堆砌，配合清

晰的空間層次與簡潔的現代幾何造型元素；並從歷史記憶和地方文化擷取元素，

捨棄過多的設計手法，改以傳統的建築手法彰顯建城門的歷史文化。琉璃城規模

約高寬各約 10公尺。 
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琉璃城建造經費較高，但因其特殊性且具觀光效益，建議後續可逐步編入經費 

圖 7-2-1  琉璃城示意圖 

具地方休閒機能的城門： 

    於圓環上設置具城垣意象之景觀設施，以石塊堆疊，象徵過去城門意象，強

調設施之休閒機能，可提供地方舉辦活動。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

城垛加入夜間照明 

城牆可加入壓克力或強化玻璃增

加透光性，並可加入歷史解說功能 

小型舞台 
2層觀眾席 

1層觀眾席 

※ 配合城門街區營造，以融入城門雉堞符號做地燈之設計 

圖 7-2-2  具休閒機能之城門意象示意圖 

圖 7-2-3  城門意象之休閒設施示意圖 
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2.城門意象鋪面 

考量環境條件及交通因素，在道路面設置紅磚、花崗岩及鑄銅城門意象鋪

面，鑲嵌於地面，象徵過去城門所在位置，城門意象規模約 4〜6公尺寬。 

 

圖 7-2-4  具城門意象 logo之鋪面示意圖 

設置小規模紅磚、花崗岩及鑄銅混合材質之城門意象鋪面 

     

在設計範圍六座城門旁之道路交叉口及週邊人行道 5公尺內道路面設置高

抗壓紅磚（陶磚）、花崗岩及鑄銅城門意象鋪面，鑲嵌於地面，象徵過去城門所

在位置。 

 

圖 7-2-5 具城門意象 logo之鋪面示意圖 

設置大面積高抗壓紅磚（陶磚）、花崗岩及鑄銅混合材質之城門意象鋪面 

設計範圍內設置城門意象鋪面，考量施作時間及經費可編入後續工程 
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3.城門意象雕塑 

    於分隔島上設置具現代感之鋼製城門意象雕塑，象徵城門門戶意象，雕塑高

約 6公尺。詳見北門及南門城門意象營造設計圖 

 

圖 7-2-6  鋼製城門雕塑物示意圖 

南門各設置一組（2座）具現代感之鋼製城門意象雕塑 

三、城牆意象鋪面部份 

    考量環境條件及交通因素，在道路面設置以高抗壓紅磚（陶磚）、花崗岩及

鑄銅的城牆舖面意象，標示城牆的走向，配合週邊設計導覽解說牌，解說諸羅城

的發展史，鋪面寬度約 40公分。 

 
圖 7-2-7  銅鑄之城牆走向鋪面示意圖 

設置以高抗壓紅磚（陶磚）、花崗岩及鑄銅的城牆舖面意象，標示城牆的走向 
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第八章  六座城門周邊環境改善計畫 
   

諸羅古城為舊時經濟及山、海產之重要集散地。昔日的人文教育、宗教信

仰、信息交流、政治行政…等中心。今日卻因為日據時代實施「市區改正」計

畫，舊式城垣從此消失。 

 

  為配合城門意象主題設計，其周邊環境也將融入具有歷史、文化等元素之

街道傢俱、導覽設施、文史解說牌等。然周邊環境改善的工作必須先建立起基

地的歷史及文化意象層面，再配合景觀規劃讓基地的傳統文化賦予新的生命力。 

 

第一節 周邊環境改善構想 
 
一、環境改善原則 
 

l 應增強周邊公共環境及景觀之綠美化。 

l 應利用展覽品、指標或街道傢俱及舖面單元設計，建立地區地域感
與空間自明性。 

l 應設置入口意象感及文史解說導覽系統設計之功效。 

l 達成活化歷史空間，襯托「再現諸羅城」舊有城門意象之功能。 

l 應避免對居民既有之生活產生負面影響，鼓勵民眾參與並加強設計

溝通。 
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二、「城門周邊環境改善」方案 
 

依據基地環境之歷史特性、現況分析之結果，提出建議改善方案如下： 

表 8-1-1  城門周邊環境改善方案表 

型態一 型態二 型態三 

腹地：有較大腹地提供 

型態：圓環、道路、鄰街建築

立面 

腹地：腹地提供規模較小 

型態：分隔島、道路、鄰街建

築立面 

腹地：完全無腹地提供、街道較

小圍塑感較強 

型態：巷道、鄰街建築立面、店

家騎樓 

東門（和平路與公明路口） 

北門（吳鳳北路與民權路口） 

南門（民族路語文昌街口） 

舊北門（忠孝路與安樂街口） 

舊西門（公明路與成仁街口） 

西門（中正路與興中街口） 

城門周邊環境改善 

1、歷史照片走廊 

2、街道傢具 

3、文史解說、其他 

城門周邊環境改善 

1、街道傢具 

2、文史解說、其他 

城門周邊環境改善 

1、歷史照片走廊 

2、立面改造 

3、街道傢具 

4、文史解說、其他 

※本案辦理民眾參與活動「再現諸羅城」時，將參考居民意見做修正，配合民

眾參與規劃設計，提升環境認同感。 

 
三、整體公共環境及景觀之綠美化 

 

1.立面改造：在建物面臨道路的牆面，以竹、木、石等素材，抽取城門結構元

素、城垛、簷頂等，以增加城門街區自明性。 

 

2.綠的場域：利用小空間裝綴花卉等。 

 

3.街道傢俱：將象徵諸羅、城門等地方語彙，加諸於街燈、雕塑、座椅、花台、

商家招牌等。 

 

4.水的場域：夏季時利用城門垛牆、小砲口等裝置，配合水元素營造活化場所，

如小水槍、噴水廣場等。 

 

5.燈光的形塑：利用微弱光線隱約指出城門舊址；城門舊址設置光束，利用光
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束指向天際。 

 

四、生活與活動文化質感、休閒及聯繫感情之空間 
 

1.城門廣場野台：為不受腹地空間限制，以封街的方式，配合嘉義地方節慶，

提供戶外表演場地搭設臨時舞台，作為活動表演之場地。 

 

2.藝文表演場：利用較寬廣之腹地，作為地方藝文團體的表演，如：元帥廟崑

曲、肢體表演、音樂劇、街頭舞蹈等。 

 

3.露天電影：可利用野台廣場或建築立面，播映露天電影等。 
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嘉義市具代表性之工藝案例-交趾陶 

 

第二節  六座城門週邊環境整體設計構想 
 

一、文化風格建立 
 

    尋找建築語彙及景觀元素，舉凡建築的色彩、材質、圖案、文字、

歷史、屋頂型式、磚瓦型式、建築造型等，相同的語彙涵義在不同的建物

和景觀上予以顯示，得以創造出當地的形象風格。 

 

（1）納入城門建築特色語彙：配合基地特色與城門建築之風格，於塑造

基地特色時，納入古建築藝術風格與語彙。 

 

（2）納入嘉義市代表工藝特有語彙：桃城之交趾陶、石猴。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（3）納入基地當地文化歷史元素；如伐木歷史等。 

 

資料來源：台灣遊透透大嘉南百科大事典 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


        規劃設計 
 
 

8-5 
東海大學 景觀學系   

 

二、街道景觀 
 

1.建築物立面之風格建立與景觀改善 

 

基地現有建築物其正立面之語

彙混亂，建議以建築物結構改變最小之

方式改善正立面。建築之側立面可利用

壁面彩繪裝飾，於實際進行立面改善工

程時，可依據屋主之偏好而定。 

 

 

 

 

2.街道設施改善 

 

（1）道路節點 

a.入口節點：各個城門入口處設置城門意象設施。 

北門入口意象設施模擬圖 

 

     b.節點景觀的設計： 

（a）採取舖面或雕塑造型強化其意象。 

 

（b）以路標造型強化節點的入口意象。 

 

資料來源：民國八十九年公共藝術年鑑 
彩繪壁面案

諸羅城 Logo之鑄銅鋪面 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


        規劃設計 
 
 

8-6 
東海大學 景觀學系   

 

（c）透過諸羅建城三百年 CIS 的建立，讓入口意象融入諸羅城

門的整體意象中。 

 

（2）街道傢俱： 

a.街道傢俱乃是道路旁之路燈、休憩桌

椅、植栽槽、景觀雕塑等；採用能與自

然素材結合之設計、材質，並與街道周

邊景觀協調。儘量將道路路權範圍內之

街道、標誌、護欄及路旁座椅作整合，使道

路景觀較清爽、整齊。 

 

     b.城門意象的融合：  

   （a）街道傢俱的設計如路燈：得以結合城門藝術 

構想來闡述其文化。 

       （b）座椅以橫木搭配石猴、交趾陶、城門造          

            型之基座。 

     c.電線桿的處理：現有電線桿林立、電線凌亂影  

       響景觀，應於後續工程將電線桿地下化以維  

       護街道景觀。 

d.路燈： 

（a）街道夜間照明：加入具有地方特色之景觀高、矮燈，利用小

燈及光纖網之交織塑造立體燈海意象。 

（b）路燈：採具地方特色單純之造形為佳，為符合交通安全需求，

應沿道路採規則性配置。夜晚可利用店家投射燈增加路邊壁

面、建築、雕刻的光影。 

 

 

 

 

 

 

 景觀矮燈 廣告壁燈 路燈 資料來源：城市景觀圖集 

結合城門元素之地燈設計 

結合城門元素之路燈設計 
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人行道路鋪面案例照片 

人車分道案例照片 植栽穴蓋板案例照片 

（3）意象鋪面 

a.以城門歷史為主軸，發展道路舖面系統。 

 

b.沿伸城牆意象，並與人行步道舖面相結合。 

 

c.整體舖面串成城門及城牆系統，塑造統一

協調之景觀並降低雜程度。 

 

d.人車分道設施，為保障安全，須設置人車分道設施。 

 

e.植栽穴蓋板，人行步道上之植栽槽蓋板，可防止行人踐踏，保護

植栽。植栽槽圖案則以城門歷史為主

軸。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f.車道鋪面鋪置，可分段或混和結合舖設。材料採凹凸粗 糙面，使

駕車者經過時感到震動，降低車速。並以耐壓、耐震材質為主，讓

重型車輛也得以經過。鋪面施工採尊重自然生態之工法舖設。 

 

 

 

 

 

 

 

資料來源：城市景觀圖集 

城牆意象結合鋪面案例 
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資料來源：景觀植物 

三、街道植栽 
 

    道路因植栽綠美化而有生氣活力，此為相得益彰的表現。規劃單位

提出植栽種類，如水黃皮、豔紫荊(嘉義市樹)、黃脈刺桐、黃槐、阿勃勒

等。 

植栽圖例：喬木 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

樹名：黃脈刺桐 

學名：Erythrina indica var. picta  

落葉小喬木，樹型優美，葉脈顏色 

、花紋別緻，葉片與花皆具有觀賞 

價值。為一良好之行道樹種。 

 

樹名：阿勃勒 

學名：Cassia fistula 

落葉喬木，樹型優美，夏季開黃花 

，其花序呈下垂狀，故又名「黃金 

雨」，為用途相當廣的景觀樹種。 

 

樹名：艷紫荊 

學名：Bauhinia×blakeana 

常綠小喬木，開紫紅色花，四季

常開，具香味，為良好之景觀樹

種，為嘉義市市花。 

樹名：黃槐 

學名：Cassia surattensis 

落葉小喬木，樹型優美，開黃花，

花季一年四季，具觀花效果。 

 

資料來源：景觀植物 

資料來源：景觀植物 資料來源：景觀植物 

樹名：水黃皮 

學名：Pongamia pinnata 

半落葉中喬木，樹形優美，開 

紫色花，具美化效果，可觀花 

及觀果。 

 

資料來源：景觀植物 
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植栽圖例：灌木 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    初步建議先期造街可利用掛盆栽植四季草花懸掛於建築物外牆及柱面上，

以增添街道之色彩多樣性。 

 

灌木名：月橘 

學  名：Murraya paniculata 

常綠小喬木或灌木，花、果皆具觀賞價值，花有香味，枝葉茂密，為一良好之

綠籬樹種，老株單植亦具有觀賞價值，又稱七里香。 

灌木名：紅仙丹 

學  名：Ixora coccinea 

常綠灌木，花期春、秋兩季，開紅花，枝葉茂密，為一極佳之綠蘺樹種，亦適

合修剪成各種造型，為用途廣泛之景觀樹種。 

綠籬運用情形 花 果實 

綠籬運用情形   

資料來源：景觀植物 

資料來源：景觀植物 
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四、解說牌 
 

1. 解說牌是地方介紹的導頁：隨著城門簡易設
施之執行，各城門入口位置地位相形增強，

但街道上卻缺乏相關藝文活動資訊之軟硬體

傳遞工具。 

 

2. 導入社區歷史與城門及城牆發展史解說：結

合建築立面改善之社區故事牆以及行人步道

之社區歷史故事舖面。 

 

 

3. 街道空間加入定期藝術品展示機能：如歷史老照
片展等。 

 

4. 地方解說人員的培訓工作：透過地方文史工作室
的成立、社區發展協會的機能培育地方解說人

才。 

 

5. 街道空間加入活動告知機能 

 

（a）活動解說告示牌之設置 

（b）解說牌的設計與城門意象相整合。 

結合城門元素設計之解說牌 

活動告示牌模擬圖 
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第九章 「重點景觀區之規劃與指定」策略與方案 
 

為紀念嘉義的建城歷史，諸羅城的再現即具有相當的意義。雖然過去的城牆建築

遺跡幾乎已消失不復見，但是可以透過城市自導系統的軟硬體設施規劃，成為市民及

觀光客認識嘉義歷史的櫥窗，並可結合教學與市民文化學習，使城市充分展現嘉義人

文風貌與都市魅力。 
 
第一節 重點景觀街區評估準則 

 

六座城門街區之景觀街區指定乃經由，「街區居民共識」、「全市入口或示範性之

地點」、「鄰近嘉義市重要觀光資源」等三大原則進行評估指定重點景觀街區。依下列

三原則進行評估，優先列入指定街區： 

 
一、與居民協調有共識 

透過與居民協調有共識之街區優先指定，以具有社區型組織及有多數意願提

供建築立面、騎樓配合設計之商家或居民。 

 

二、具有全市入口或示範性之地點等 

除六座街區原有街道外，尚能提供較大發展腹地之區域、或鄰近全市性的交

通要道、或位居全市性之入口，足以營造成為都市節點地標之處。 

 
三、鄰近嘉義市重要觀光景點 

依據民國 88年「嘉義市綜合發展計畫」針對嘉義市內各觀光景點的分析，

將之區分為三種等級，分別為優、良、以及普通。其中，優質景點為具有紀念

價值或觀光發展潛力者的佔 35.71%，而評估為良好的景點為約佔 41.46%，最後

19.04%才為普通性景點。 

 

民國 91年「嘉義市觀光發展整體規劃」之調查分析，嘉義市具全國性觀光

潛力之遊憩景點僅剩嘉義公園、舊北門驛、及嘉義舊監獄等三項，多數景點由

於公共設施不足、維護管理不良等原因，目前僅能被界定為屬於地方性或區域

性之觀光資源。但景觀街區之發展以城門為主體，故在搭配景點選取上以一般

性為原則，如鄰近重要景點則酌加分數。 
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第二節 重點景觀街區評估結果 
 

依下列三原則進行評估，以六座城門街區評估項目符合程度給分，「相當符

合原則」給 10-7分、「符合原則」給 6-4分、「不符合」給 1-3分。評估達總分

三分之二以上者建議指定為優先發展之重點景觀街區、評估達總分二分之一者

建議指定為次要發展之重點景觀街區、評估未達總分三分之一者列為非重點景

觀街區。評估結果如下： 

 

表 9-2-1  重點景觀街區評估表 

居民協調有共識 全市入口或示範性地點 鄰近重要觀光資源 原則 

 

城門名 

「相當符合原則」給十分、「符合原則」給五分、「不符合」給 1分 

評估 

總分 

東門 

6 

（東門里社區發展

協會） 

10 

（圓環腹地，具示範性之

地點潛力） 

9 

（忠義公廟、百年土地

公廟、射日塔） 

25 

西門 
10 

（民眾參與意願高） 

4 

 

5 

（美/米街） 
19 

南門 

10 

（光復里社區發展

協會、且民眾參與意

願高） 

9 

（分隔圓環腹地全市入口

或示範性地點） 

9 

（東安宮、蘭井、崇洋

古道） 
28 

北門 

5 6 

（分隔圓環腹地） 

6 

（文化中心、仁武宮、

打鐵） 

17 

舊西門 
1 

 

2 

（街區已設置鋪面） 

5 

（文化路、中正路商圈） 
7 

舊北門 
1 

（位市政機關） 

1 

 

5 

（營林俱樂部、市政府） 
7 
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（一）評估結果指出東門（25分）、南門（28分），皆達優先指定之評估分數，其各

具社區發展協會且居民參與意願高，腹地較大具全市入口或示範性地點之潛

力，鄰近重要觀光資源又以歷史景點為主，為避免嘉義最重要的歷史特色，

由於現代化發展而持續消失，建議指定為優先發展之重點景觀街區。 

 

（二）西門（19分）、北門（17分），皆達次要指定之評估分數以上，但因城門街區

條件街不如於東門、南門，故建議指定為次要發展之重點景觀街區。 

 

（三）舊西門、舊北門因居民協調共識低、不具全市入口或示範性地點標準且街區腹

地較小，未達總分三分之一則列為非重點景觀街區。 
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第三節 重點景觀街區規劃策略 
 

從城市街道及地界紋理的角度觀之，現階段六座城門街區仍十分完整地保存著

從清代桃城到日本市區改正的城市發展軌跡；但是從實質空間的角度觀之，除了部

分保留完整的機關建築與紀念性文化遺跡以外，市區多數的民宅建築並未能全然反

映其街道紋理所形成的強烈歷史感。 

 

分析其中的原因，主要在於空間形式的混亂，沖淡了城市空間濃烈的歷史味

道，其中尤以市區私有空間的建築形式問題最為嚴重，走在主要商業核心區，隨處

可見或以保留原始地籍的方式重建高樓，或以鐵皮、水泥、大型招牌…等建築元素

覆蓋原始舊有街屋的情形。 

 

為避免嘉義最重要的歷史特色，由於現代化發展而持續消失，過去許多研究報

告及上位計畫紛紛建議將諸羅桃城區域，發展為歷史文化體驗區域。 

 

在此發展原則下，本計畫建議可依空間屬性與空間區位作適當的轉化使用，期

望以公共性的市民休閒活動、鄰里公共活動、展演設施…等活動的植入，並加以管

制建築空間語彙的方式，使歷史城市空間得以再生，以及強化諸羅古城風貌。 

 

針對重點景觀街區規劃策略說明如下： 

 
 
一、重點景觀街區規劃 

 

透過重點景觀街區的整體性規劃的示範性作用，強化、美化嘉義市的諸羅城意

象。經由點（重點景觀街區）、線（導覽解說系統）、達到面（諸羅城意象）的舊城

門意象塑造，吸引遊客發展城市觀光的目的。以下針對東門及南門重點景觀街區說

明： 

 

1、 東門重點景觀街區：為東門圓環旁道路交叉口週邊人行道五十公尺內之鄰街    

面建築及道路，主要以透過硬體及軟體達成街區古城意象的呈現。 

 

 

 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


                 規劃設計 
 

  9-5 
東海大學 景觀學系  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 9-3-1東門重點景觀街區範圍圖 

 

2、 南門重點景觀街區：為南門道路交叉口週邊人行道五十公尺內之鄰街面建築

及道路。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 9-3-2南門重點景觀街區範圍圖 
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二、重點景觀街區規劃內容 
 

表 9-3-1重點景觀街區硬體部分規劃內容表 
規劃型態 規劃項目 規劃內容 

東門圓環城門主體

意象呈現 
一.東門圓環城門主體意象呈現 

l 東門園環腹地較大，建議可利用昔日建城之材料（如：木材、

石、磚等）重現局部舊貌或特殊材料，突顯台灣第一城地位。 

方案一：琉璃城-觀光價值型態，增加觀光吸引力。 

方案二：古城門再現-社區休閒遊憩型，著重街區活動場所營

造。 

二.改善建議： 

l 街道中各類管線交錯盤結於路旁，影響建築立面之視覺感受，

應將之隱藏。 

l 街道建議淨空，改為行人徒步區，禁止車輛進入。並於街道舖

設石磚，展現具整體性之遊賞空間。 

l 騎樓淨空，勿停放車輛及私人用品，維持環境整潔。 

l 加強綠化工程，由於街道較狹窄，可以盆栽方式造景。 

南門分隔島城門主

體意象呈現 
一、考量腹地限制，利用昔日建城之材料（如：木材、石、磚等），

重現局部舊貌。 

二. 改善建議如下： 

l 街道中各類管線交錯盤結於路旁，影響建築立面之視覺感受，

應將之隱藏。 

l 騎樓淨空，勿停放車輛及私人用品，維持環境整潔。 

l 加強綠化工程，由於街道較狹窄，可以盆栽方式造景。 

城牆意象呈現 考量市區既成道路，採標示手法，在路面以鋪面顯示城牆走向。 

街區視覺環境 街區市招規範加入街區招牌，並注意與建築本體之搭配，考量街區

整體美感，避免過於統一。 

硬體部分 

公共設施規劃 為了使民眾在此停留，並美化街景，應於適當地區設置城門意象所

設計之坐椅、燈具等，做為民眾休閒、回憶史蹟、聯繫情感之場所。 

一.時間光廊 

l 街頭傢俱營造古城意象 

l 嘉義舊相片，回味街區過往景象 

二.映象空間 

l 夜間燈光計畫 

l 舖面意象塑造計畫 

l 古城 CIS計畫 

三.文化歷史-->與街區組織培訓、文化局志工、導覽解說系統搭配 
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（續上表） 

規劃型態 規劃項目 規劃內容 

街區組織 一、 以目前社區組織（光復里社區發展協會、東門里社區發展協

會）為街區組織主體。 

二、 初期以專業團隊協助指導企劃行銷、經費申請能力 

解說培訓 一. 種子教師培訓-->以地方文史工作者及文化局為主體開辦文史

解說培訓班培養種子教師 

二. 國中、國小本土教育教材加入 

三. 定期巡禮導覽解說活動舉辦 

商圈輔導 一.文宣開發-->利用既有商圈規模及文宣品開發，輔導有意願商

家，經營具諸羅風格的紀念商品。 

二.音樂創作 

l 製作有關城門回憶或情境創意音樂之音樂 

l 利用解說設施播放地方創作諸羅主題歌曲。 

三.模型創作 

l 城門工藝設計創作活動 

l 與地方產業石雕或木雕結合等 

軟體部分 

宣傳行銷 一. 主題活動-->特殊性且強烈吸引性之主題 

l 配合街慶舉辦地方活動 

l 古早娛樂、飲食活動 

l 諸羅美女選拔等 

二. 宣傳行銷-->考量目標消費群之媒體接觸偏好 

l 電視、廣播媒體 

l 平面媒體 

l 大眾運輸工具等 
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第四節 景觀街區管考機制與執行組織建立 
 

一、結合各區所在之社區組織、商圈，如社區發展協會、地方文史工作室等進          

    行環境及設施維護工作。 

二、由相關單位發展配套活動，活絡地方文化藝術產業。 

三、組織架構 
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圖 9-4-1 組織架構圖 
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第十章 實質計畫 

    諸羅城歷經三百年物換星移，現在已不復存在，為讓嘉義市居民有緬懷歷史、了

解史蹟的空間環境，期望透過舊城門意象重新塑造，能喚起民眾對於昔日諸羅城發展

的記憶，也為諸羅城以往光景留下足跡。為將規劃構想落實，以下針對再現諸羅城規

劃設計實質計畫部分加以敘述之。 

 

第一節 街區意象計畫 

六座城門街區目前多為現代化一層樓及兩層樓之建築物，因建築物無具有與諸羅

城主題搭配之特色，如要創造街區整體意象，需要將地方文化、歷史、產業特色的基

本元素加入。 

一、諸羅城的文化符號 

（1） 納入城門建築特色語彙：配合基地特色與城門建築之風格，於塑造基

地特色時，納入古建築藝術風格與語彙。 

（2）  納入嘉義工藝特有語彙：諸羅城之交趾陶、石猴、木雕等。 

（3）  納入基地當地文化歷史元素；如諸羅城變遷史、伐木歷史等。 

（4）  抽取城牆各結構元素將其轉化為簡單的符號，應用於街區意象營造。 

嘉義市具代表性之工藝案例-交趾陶 

 

資料來源：台灣遊透透大嘉南百科 
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表 10-1-1 城門意象元素表 

   

雉堞 雉堞 城桓 

   

 

 

 
檐頂 檐頂 城門 

二、街區整體意象營造 
 

1. 諸羅城識別標誌的建立 

尋找建築語彙及景觀元素，舉凡諸羅城的色 彩、材質、圖案、文字、歷

史、屋頂型式、磚瓦型式、建築造型等，相同的識別標誌在不同的建物和景

觀上予以顯示，得以創造出景觀街區的形象風格。 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 建築物立面之風格建立與景觀改善 

現有建築物其正立面之混亂，建議以建築物結構改變最小之方式改

善正立面。 

3. 諸羅城變遷史作為牆面的壁畫
主題 

建築之側立面可利用壁面彩繪裝

飾，於實際進行立面改善工程時，可

依據屋主之偏好而定。 

圖面內容須經管理委員會審議認

可，並給予補助。 

可於識別標誌加註城

門名稱，加強六座城

門自明性 

 

諸羅城識別標誌示意 

諸
羅
城
壁
畫 
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第二節 建築立面計畫 

六座城門街區目前多為現代化一層樓及兩層樓之建築物，因建築物無具有

與諸羅城主題搭配之特色，透過建築立面審查制度、退縮空間建議以突顯諸羅

城風格。 

 

一、 街區建築審查制度的建立 

建築審查制度的建立需要市政府及地方居民共同意識的結合。居民對於城

區未來走向，要有理念認同及認知，方能將街區景觀維持。建築審查制度最主

要是要規範後來建築體與環境的搭配，居民可透過會議決議可依循的標準，識

別標誌、文化符號的應用及街區景觀意象營造得到落實。 

 

二、未來新建築物退縮空間建議 

對於街區人行空間不足部分，建議未來新建建築物採退縮空間的方式處

理，讓街區逐步形成人行徒步區。對於建築物與人行步道、道路空間處理，得

採用退縮空間，或減少圍牆的視覺阻絕性；建築物與綠帶夾以人行步道讓視覺

穿透性增高和視覺景觀的清爽。 

 

三、舊有建築物的美質加強 

對於目前經營商家的外觀建築立面及牆面進行美化，透過居民的協調共識

與商業輔導讓其逐步轉型，自發性的加強其景觀美質。 

 

四、建築立面改善，突顯諸羅城風格 

對於現有建築立面景觀的強化，使其具有獨特性與文化性；成為地區性的

特質。運用諸羅城的文化符號或材料改善成示範建築立面。 
 

五、建築立面設計 

示範案例設計，選擇街區現有建築立面進行建築物設計。 
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舊西門現有建築立面改善示意圖 

 
西門現有建築立面改善示意圖 

 

 
市招及建築立面改善圖 

圖 10-2-1 建築立面設計圖  

融入文化符號之商家招牌設計 

融入城門檐頂符號之商家雨遮設計 

抽取自城垣雉堞符號轉化為鋪面，增強空間圍塑感及城門意象 

騎樓淨空成人行空間 

騎樓淨空成人行空間 

融入文化符號之商家招牌設計 
融入城門檐頂符號之商家雨遮設計 

抽取自城垣雉堞符號轉化為鋪面，增強空間圍塑感及城門意象 
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第三節 街道傢俱計畫 

街道傢俱乃是道路旁之路燈、鋪面、座椅、植栽槽、景觀雕塑等，採用能與歷史

素材結合之設計、材質，並與街道周邊景觀協調。儘量將道路路權範圍內之街道、標

誌、護欄及路旁座椅作整合，使道路景觀較清爽、整齊。 

 

一、街道傢俱融合城門意象 

l 街道傢俱的設計如路燈：得以結合城門藝術構想來闡述其文化。 

l 座椅以橫木搭配雕刻石猴、交趾陶、城門造型之基座。 

 

二、街區燈具的設置 

現有街燈凌亂，無特色造成負面景觀，建議在分年期將街區燈具設置完成，以景

觀街燈、景觀地燈取代現有街燈，使街區其具統一、整體性，以提升街區景觀。 

l 街區照明：加入具有地方特色之景觀燈具，利用小燈及光纖網之交織
塑造立體夜間光意象。 

l 照明須搭配合適遮光罩以免光線漫射，造成使用者炫光等負面效果。 

l 路燈：採具地方特色單純之造形為佳，為符合交通安全需求，應沿道
路採規則性配置。夜晚可利用店家投射燈增加光影。 

l 考量經費，建議分年期於六座城門街區內設置景觀街燈共十六組。 

l 考量經費，建議分年期於六座城門街區內設置景觀地燈共四組。 

l 詳見六座城門街道傢俱位置圖及設計圖樣。 

 

 

 

 

 

 

 

景觀矮燈 廣告壁燈 路燈 

結合城門元素之景觀地燈 
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三、其他公共設施 

l 文史解說牌及路口指示標誌 

l 人車分道設施，為保障安全，須設置人車分道設施。 

l 其他包括照明設施、垃圾桶、指示及解說標誌等公共設施，均沿本道
路設置足夠之數量並考量納入當地人文特色之造型。 
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圖 10-3-1六座城門街道傢俱設計圖（一） 
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圖 10-3-2六座城門街道傢俱設計圖（二） 
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圖 10-3-3六座城門街道傢俱設計圖（三） 
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圖 10-3-4東門街道傢俱位置圖 
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圖 10-3-5西門街道傢俱位置圖 
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圖 10-3-6南門街道傢俱位置圖 
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圖 10-3-7北門街道傢俱位置圖 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


           規劃設計 
 

 
10-14                    

東海大學 景觀學系  
 

 

 

圖 10-3-8舊北門街道傢俱位置圖 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


           規劃設計 
 

 
10-15                    

東海大學 景觀學系  
 

 

 

圖 10-3-9舊西門街道傢俱位置圖
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第四節 街區鋪面計畫 

諸羅城歷經三百年的發展，昔日舊城門及城垣已不復存在，利用紀念物嵌入地面

或解說設施之方式，傳達諸羅城城垣之原始位置及整體意象，並可利用其環狀之路線

進行文史導覽活動。以城門歷史為主軸，發展道路鋪面系統。 

一、城牆意象鋪面設置原則 

（1） 特定路段以銅片嵌入，提供城垣之厚度、材料、長度、年代等資訊。 

（2） 嵌入地面之紀念物與地面平整，以免影響交通安全。 

（3）  在紀念物設置以在道路及公共空間為原則，如須穿越建物，則另外設立解說牌

加以說明。 

（4）  除採耐用之材料外，並可以在特定路線（康熙木竹城、雍正土竹城，磚石城）

整合築城材料，表達過去城垣之結構。 

圖 10-4-1城門牆意象鋪面模擬圖 

二、城牆意象鋪面設置構想 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

利用特殊鋪面連結六座城

門，達成動線導覽 

諸羅城再現 

東門 

 
北門 舊北

西門 

舊西

南門 

提供文史資訊 

標示城跡範圍 標示城牆走向 

圖 10-4-2城牆意象鋪面設置構想圖 
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三、城牆意象鋪面路線 

簡易工程以六座城門街區為城門牆意象鋪面設置範圍；第一、二期可以藉由城牆

意象鋪面，沿市區道路，將六座城門串連。 

 

表 10-4-1 城牆意象鋪面路線說明表 
城門 城牆意象鋪面路線 城門 城牆意象鋪面路線 

城牆意象鋪面沿和平路轉民權路

連接北門 
城牆意象鋪面沿民權路轉和平路連接東門 

東門 
城牆意象鋪面沿和平路轉民族路

連接南門 

北門 

城牆意象鋪面沿民權路轉光華路連接西門 

城牆意象鋪面沿光華路轉民權路

連接北門 
城牆意象鋪面沿安樂街轉和平路連接東門 

西門 

城牆意象鋪面沿光華路連接南門 

舊北門 
城牆意象鋪面穿越市政府轉成仁街連接舊

西門 

城牆意象鋪面沿光華路連接西門 城牆意象鋪面沿成仁街連接舊北門 
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圖 10-4-3 城牆意象鋪面路線示意圖 
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四、街區意象鋪面設置原則 
（一）  街區意象鋪面指於規劃範圍內意象鋪面之設置，須與城牆意象鋪

面，及人行步道鋪面相結合。 

（二）  整體鋪面串成城門及城牆系統，塑造統一協調之景觀並降低雜程

度。 

（三）  車道鋪面鋪置，可分段或混合結合鋪設。 

（四）  材質採凹凸粗糙面。並以耐壓、耐震材質為主。 

（五）  建議於第二期完成六座城門街區意象鋪面，以形成完整的諸羅城意象。 

（六）  鋪面配置位置詳見六座城門意象鋪面設計圖 

 

五、街區意象鋪面設置構想 

設計範圍內設置城門意象鋪面，須與城牆意象鋪面及人行步道鋪面相結

合以耐壓、耐震、透水材質為主，考量施作時間及經費可編入後續工程。以

下為街區內城門意象鋪面模擬圖。 

六、街區鋪面色彩計畫 

（一）鋪面色彩計畫應考慮街區環境調和之原則，其顏色以紅磚色系為主，復

以一或二種強調色配合而成。鋪面收邊色、鋪面色彩採磚紅色瓦對白色、

淺黃色、磚色等調和色擇一。 

（二）為呈現街區整體意象，在鋪面色彩選用盡量採在顏色上選用紅磚色

系、其明度及彩度較低者，以呈現古城、樸質之意象。 

（三）鋪面材料若採自然材質（木材、石材、磚材）或清水模斬假石及洗石子應

保持該材質原色。  

（四）自行配色之色彩計畫需經再現諸羅城管理委員會認可後設置。 

 

 

圖 10-4-4 街區城門意象鋪面模擬圖 
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圖 10-4-5 六座城門意象鋪面設計圖(一) 
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圖 10-4-6 六座城門意象鋪面設計圖(二) 
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圖 10-4-7 六座城門意象鋪面設計圖(三) 
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圖 10-4-8 東門意象鋪面位置圖 
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圖 10-4-9 西門意象鋪面位置圖 
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圖 10-4-10 南門意象鋪面位置圖 
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圖 10-4-11 北門意象鋪面位置圖 
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圖 10-4-12 舊西門意象鋪面位置圖 
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圖 10-4-13 舊北門意象鋪面位置圖 
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第五節 導覽解說計畫 

 

一、導覽解說方式 

（一）  導入社區歷史與城門及城牆發展史解說：結合建築立面改善之社區

故事牆以及行人步道之社區歷史故事鋪面。 

（二）  街道空間加入定期藝術品展示機能：如歷史老照片展等。 

（三）  街道空間加入活動告知機能 

1. 活動解說告示牌之設置 

2. 解說牌的設計與城門意象相整合。 

 

二、導覽解說人員訓練計畫 

（一）地方解說人員的培訓工作：透過地方文史工作室的成立、社區發展協會的

機能培育地方解說人才。 

（二）以地方文史工作者及文化局為主體開辦文史解說培訓班培養種子教師。 

（三）解說訓練可採三明治教學方式，讓學員演練落實。 

（四） 國中、國小本土教育教材加入。 

 

三、導覽解說設施項目 

透過下列導覽解說設施及活動安排讓民眾了解諸羅城的歷史文化知識，軟硬體

設施項目及數量如下： 

 

1. 全區導覽解說牌六組 

2. 第一期設置文史解說牌十八組 

3. 第一期設置路口指示標誌十二組 

4. 導覽解說手冊 

5. 多媒體導覽光碟 

6. 定期舉辦古城巡禮導覽解說活動 
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第六節 諸羅古城巡禮遊程計畫 

 

為未來嘉義市整體發展及觀光走向，透過建構完成之導覽解說設施，搭配鄰近觀

光景點，以古城巡禮主題為號召，發展多樣性，深度體驗式的都市旅遊型態，吸引觀

光客到嘉義旅遊甚至重遊的慾望。 

 

一、諸羅城遊程路線 

整體而言，下列之遊程路線皆可在兩至三小時之內以徒步方式完成，未來可配合

嘉義觀光景點如阿里山）或大停活動舉辦，增加遊客停留時間一日至兩日。 

 

（一）導覽路線二：以康熙木竹城路線為主，所需時間較短 

 

參將署à成仁街à美街à舊西門à打鐵街à西門à光華路à城隍廟à蘭井à南

門重點景觀區à朴石街à和平路à東門重點景觀區 

 

（二）導覽路線一：以道光磚石城牆路線為主、所需時間較長。 

 

東門重點景觀區à十九公à東安宮à和平路à北門à暗街仔à噴水圓環à西門

à打鐵街à城隍廟à蘭井à南門重點景觀區à朴石街à和平路à東門重點景觀

區 

 

（三）導覽路線三：以六座城門導覽為主、所需時間最長 

 

文化中心à忠孝路à參將署à舊北門à參將署à暗街仔à北門à民權路à成仁

街à舊西門à打鐵街à公明路à興中街à西門à光華路à城隍廟à蘭井à南門

重點景觀區朴石街à東門重點景觀區à十九公à東安宮à和平路à民權路à文

化中心 
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圖10-6-1諸羅城遊程路線示意圖 

 

二、套裝遊程搭配 

1、配合嘉義地區觀光景點發行觀光護照，以網路

及廣播為主要媒體展開全國性行銷活動。 

2、與旅行社等相關工作者合作，共同舉辦套裝行

程或一票玩到底活動，以達到城市觀光目的。 

3、網路宣傳已經是趨勢，透過建置諸羅城主題網

站加強網路行銷。 
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三、活動交通配套機制 
 

（一）配套機制規劃 

目前週邊停車場容量約 800輛小客車，未來若持續辦理諸羅城系列活動，如

巡禮、踩街等，可能面臨交通混亂問題，故針對活動舉辦之交通配套機制有四點

如下所述： 

1、 透過六座城門街區之公有停車場，提供停車空間， 

2、 透過活動接駁車將民眾接駁至各活動街區。 

3、 建議可採取擴大市內路邊停車範圍，以取得停車空間。 

4、 透過周邊交通管制，控制街區交通流量或活動封街，須加強交通疏導。 
（二）活動接駁車規劃 

1、 除一般通勤聯外公車可當作活動接駁車外，街區內部分道路狹小，如中    

正路、光華路的 10米道路，建議以 20人座的小型巴士進行接駁。 

2、 非假日二小時一班，便利街區居民往來之用，也讓散客有多一點選擇的

機會；假日/活動 40分鐘一班，並在實施後依反應量增減班次。 

3、 巴士站配合市內停車場的設置，達到接駁的效益。 

 

圖 10-6-2  各城門與鄰近停車場位置圖 
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圖 10-3-1六座城門街道傢俱設計圖（一） 
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圖 10-3-3六座城門街道傢俱設計圖（三） 
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圖 10-3-4東門街道傢俱位置圖 
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圖 10-3-5西門街道傢俱位置圖 
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圖 10-3-9舊西門街道傢俱位置圖 
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圖 10-4-5六座城門意象鋪面設計圖(一) 
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圖 10-4-6六座城門意象鋪面設計圖(二) 
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圖 10-4-7六座城門意象鋪面設計圖(三) 
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圖 10-4-8東門意象鋪面位置圖 
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圖 10-4-9西門意象鋪面位置圖 
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街區意象舖面設置原則 
l 街區意象舖面指於設計範圍內意象舖面之設置  

l 須與城牆意象舖面，及人行步道舖面相結合。  

l 車道鋪面鋪置，可分段或混和結合舖設。 
l 材質以耐壓、耐震材質為主。 

城牆意象舖面示意圖 
 

 
街區意象舖面示意圖 

 
簡易工程 
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圖 10-4-10南門意象鋪面位置圖 

「再現諸羅城」規劃設計 

東海大學景觀學系 

1
0

-2
4

 

共
和
路 

城門索引圖 

南門-崇陽門 

民族路 

城牆意象舖面設置原則 
l 特定路段以同片嵌入，提供城垣之厚
度、材料、長度、年代等資訊。 

l 嵌入地面之紀念物、城牆鋪面與地面
平整。 

l 如須穿越建物，則另外設立解說牌加
以說明。 

街區意象舖面設置原則 
l 街區意象舖面指於規劃範圍內意巷舖面之設置  

l 須與城牆意象舖面，及人行步道舖面相結合。  

l 車道鋪面鋪置，可分段或混和結合舖設。 

城牆意象舖面示意圖 
 

 街區意象舖面示意圖 
 

簡易工程 
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圖 10-4-11北門意象鋪面位置圖 

「再現諸羅城」規劃設計 

東海大學景觀學系 
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吳鳳北路 

城門索引圖 

北門-拱極門 民權路 

城牆意象舖面設置原則 
l 特定路段以同片嵌入，提供城垣之厚度、材料、長
度、年代等資訊。 

l 嵌入地面之紀念物、城牆鋪面與地面平整。 
l 如須穿越建物，則另外設立解說牌加以說明。 

街區意象舖面設置原則 
l 街區意象舖面指於設計範圍內意象舖面之設置  

l 須與城牆意象舖面，及人行步道舖面相結合。  

l 車道鋪面鋪置，可分段或混和結合舖設。 
l 材質以耐壓、耐震材質為主。 

城牆意象舖面示意圖 
 

 
街區意象舖面示意圖 
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圖 10-4-12舊北門意象鋪面位置圖 

「再現諸羅城」規劃設計 

東海大學景觀學系 
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忠
孝
路 

城門索引圖 

舊北門-拱辰門 

安樂街

城牆意象舖面設置原則 
l 特定路段以銅片嵌入，提供城垣之厚度、材料、
長度、年代等資訊。 

l 嵌入地面之紀念物、城牆鋪面與地面平整。 
l 如須穿越建物，則另外設立解說牌加以說明。 

街區意象舖面設置原則 
l 街區意象舖面指於設計範圍內意象舖面之設置  

l 須與城牆意象舖面，及人行步道舖面相結合。  

l 車道鋪面鋪置，可分段或混和結合舖設。以耐壓、耐震材質為主。 

城牆意象舖面示意圖 
  

街區意象舖面示意圖 
 簡易工程 
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「再現諸羅城」規劃設計 

圖 10-4-13舊西門意象鋪面位置圖 東海大學景觀學系 

1
0

-2
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成
仁
街 

城門索引圖 

舊西門-性義門 

公明路 

城牆意象舖面設置原則 
l 特定路段以同片嵌入，提供城垣之厚度、材料、
長度、年代等資訊。 

l 嵌入地面之紀念物、城牆鋪面與地面平整。 
l 如須穿越建物，則另外設立解說牌加以說明。 

街區意象舖面設置原則 
l 街區意象舖面指於設計範圍內意象舖面之設置  

l 須與城牆意象舖面，及人行步道舖面相結合。  

l 車道鋪面鋪置，可分段或混和結合舖設。以耐壓、
耐震材質為主。 

城牆意象舖面示意圖 
 

 
街區意象舖面示意圖 

 

簡易工程 
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第十一章  執行計畫 
 
第一節  分期分區計畫 

    『再現諸羅城』規劃與設計乃期望透過舊城門意象重新塑造，凝聚地方民眾

對於地方文化的認同。透過舊城門意象重新塑造與地方民眾的配合，紀錄「諸羅

城」過去、現在、未來的歷史。透過舊城門意象重新塑造與景觀改善計畫，強化、

美化嘉義市的城市意象。透過點、線、面的舊城門意象塑造，達到吸引遊客發展

城市觀光的目的。 

l 點：六座舊城門意象空間之營造。 

l 線：透過城牆意象延伸，融入街道傢俱與鋪面的改善，圍塑舊城之意象。 

l 透過點與線的串聯，加入民眾參與改造嘉義市城市景觀意象。 

    因此，首重喚醒地方民眾對諸羅城的歷史記憶，並期望藉由『再現諸羅城』

來展現嘉義市人文歷史及景觀特色，進而促進地方發展。然政府所能爭取的及編

列之建設經費有限，因此將建設分成簡易工程、第一期工程、第二期工程予以執

行完畢，惟將可能受到預算爭取編列及工程施作進度等影響，導致執行進度將隨

之有所調整。 

 

一、建設用地取得 

    以『再現諸羅城』意象為主，優先建設相關的導覽設施、解說設施，並配合

地方民眾基本需求為首要，目前規劃區內之規劃用地以私有地（住宅前）或是公

有地（人行道、道路）為主，所以未來相關公共設施建設以及休憩設施建設用地

之取得方法將透過以下方式辦理： 

（一）依居民允諾土地使用同意權，並簽署土地使用同意書，以獲得公共設施及

相關建設之使用。 

（二）公有地由開發單位向土地權屬管理單位，提出撥用申請並優先開發之。 
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二、分期分區計畫 

    由於本計畫未來將必須提出簡易工程、第一期工程、第二期工程的規劃策略

與計畫內容。為讓進行計畫於不同時間呈現最大效果，簡易工程計畫必須詳加考

量的是，如何讓民眾了解諸羅城的位址及歷史意義，因此，著重於簡易設施與解

說設施的施作；第一期計畫則是考量城門主體再現之施作，周邊環境之改善，並

針對城市發展的長期需求所擬定的先期評估與規劃，如何透過協商與討論奠定後

續發展基礎，以及針對前期所提出計畫的不足面向，加以補正檢討，發展具城市

長期效益；第二期計畫則是六座城門主體意象之串聯，包括城牆意象之再現，並

配合未來嘉義市發展願景。 

 

    在這些計畫擬定的原則中，本計畫期望透過三個階段，其發展目標的設定，

作為不同期程的發展重點： 

 

（一）簡易工程發展重點（計畫目標年：民國 94年） 

 

l 目標：讓民眾了解諸羅城的位址及歷史意義 

l 執行內容： 

工程部份：簡易設施與解說設施的施作 

軟體部份：簡易工程計畫之基礎資料建置 

 

簡易工程圖說詳見 附錄九 
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（二）第一期工程發展重點（計畫目標年：民國 97年） 

l 目標：城門主體再現之施作，周邊環境之改善 

l 執行內容： 

工程部份： 城門主體再現施作、周邊環境之改善、重要路口指示標誌、文史解

說牌。 

軟體部份： 針對城市發展的長期需求所擬定的先期評估與規劃，以及針對前期

所提出計畫的不足面向，加以補正檢討，發展具長期效益的城市。 

 

1.城門再現－琉璃城主體意象 

 

 

 

 

 

 

 

2.街道傢俱 

（1）街燈 

 

 

 

 

 

3.鋪面 

在城門周邊五十公尺內設置鋪面，以凸顯城門位置。 

景觀地燈 
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圖 11-1-1東門第一期工程圖 
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圖 11-1-2南門第一期工程圖 
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圖 11-1-3西門第一期工程圖 
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圖 11-1-4北門第一期工程圖 
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圖 11-1-5舊西門第一期工程圖 
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圖 11-1-6舊北門第一期工程圖 
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（三） 第二期工程發展重點（計畫目標年：民國 100年） 

l 目標：六座城門主體意象之串聯，包括城牆意象之再現，並配合未來嘉義市   

發展願景。 

l 可能涉及層面： 

工程執行：城牆意象之再現、城市意象塑造工程。 

軟體面向：嘉義市景觀規劃設計完成、國際性觀光特區營運管理計畫建置完

成。 

 

諸羅城歷經三百年的發展，昔日舊城門及城垣已不復存在，利用紀念物嵌入

地面，傳達諸羅城城垣之原始位置及整體意象，並可利用其環狀之路線做文史導

覽之活動。以城門歷史為主軸，發展道路舖面系統。 

 

1、城牆意象設置原則 

 

l 特定路段以同片嵌入，提供城垣之厚度、材料、長度、年代等資訊。 

l 嵌入地面之紀念物與地面平整，以免影響交通安全。 

l 在紀念物設置以在道路及公共空間為原則，如須穿越建物，則另外設立解說

牌加以說明。 

l 除採耐用之材料外，並可以在特定路線（康熙木竹城、雍正土竹城，磚石城）
整合築城材料，表達過去城垣之結構。 

 

 

 

 

 

 

 

圖 11-1-7城牆意象舖面設置模擬圖 

＊ 於現今路面標示諸羅城圍牆舊址之

年代、位置及寬度 

＊ 應用在城牆的設計 

＊ 材質：石材嵌入銅板或鑄鐵搭配夜間

發光材 

＊ 嘉義市全市圍牆長度約 32.5km 
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2、城牆意象舖面路線 

第二期藉由城牆意象鋪面施作，沿市區道路，將六座城門串連（康熙木竹城

路線、道光磚石城路線），形成完整的諸羅城意象。下列為城牆意象鋪面鋪設路

線： 

表 11-1-1 城牆意象舖面路線說明表 
城門 城牆意象鋪面路線 

城牆意象鋪面沿和平路轉民權路連接北門 
東門 

城牆意象鋪面沿和平路轉民族路連接南門 

城牆意象鋪面沿光華路轉民權路連接北門 
西門 

城牆意象鋪面沿光華路連接南門 

城牆意象鋪面沿光華路連接西門 
南門 

城牆意象鋪面沿民族路轉和平路連接東門 

城牆意象鋪面沿民權路轉和平路連接東門 
北門 

城牆意象鋪面沿民權路轉光華路連接西門 

城牆意象鋪面沿安樂街轉和平路連接東門 
舊北門 

城牆意象鋪面穿越市政府轉成仁街連接舊西門 

城牆意象鋪面沿成仁街連接舊北門 
舊西門 

城牆意象鋪面沿成仁街連接西門 

圖 11-1-8  第二期工程圖 

 

 

第二期工程－城牆意象位置圖 

東門 

北門 

舊北門 

舊西門 

西門 

南門 

民權路 
民權路 

和
平
路 

和
平
路 

安樂街 市政府 

成
仁
街 

成
仁
街 

民族路 

光 
華  
路 

光 
華  
路 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


                 規劃設計 
 
 

11-12 
東海大學 景觀學系  

 

三、建設內容 
 

（一）簡易工程建設重點 

 

1.以『再現諸羅城』簡易設施為首要重點，旨在喚醒地方居民對於嘉義市之歷史

記憶。 

2.導入導覽設施與解說設施，讓民眾可以更輕易了解城門的歷史脈落。 

地點 路名 設施內容 

東門 和平路與公明路口 城門矮牆意象設施、導覽解說設施 

西門 中正路與興中街口 導覽解說設施 

南門 民族路語文昌街口 城門鋼結構意象設施、導覽解說設施 

北門 吳鳳北路與民權路口 城牆意象鋪面、導覽解說設施 

舊北門 忠孝路與安樂街口 城牆意象鋪面、導覽解說設施 

舊西門 公明路與成仁街口 導覽解說設施 

 

3.軟體建設：地方居民說明會、古城巡禮活動辦理、行銷計畫 

 

（二）第一期工程建設重點 

 

1.再現諸羅城門意象為首要發展。 

2.以點的發展方式，建議其他有意願發展之示範戶進行建築立面美化、街道傢俱

設置等工作，成為發展據點，未來得以串聯為線、為面狀的發展。 

3.其他街道鋪面、街道意象及照明設施等建設。 

4.軟體建設：成立『再現諸羅城管理委員會』、後續活動辦理，相關人員解說培

訓、講習、參觀。 

 

（三）第二期工程建設重點 

 

1.以城牆來串聯短期及中期發展據點，使其成為面狀的地區。 

2.本期著重軟體計劃的執行，因此應進行延續性及常態性活動辦理。 

3.整合嘉義市的旅遊資源，並執行行銷計畫。 

4.進行旅遊資訊網的建置計畫，提供嘉義市之旅遊資訊，並定期更新。
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四、建設計畫 
表 11-1-2  建設計畫說明表 

編

號 

計畫名稱 計畫內容 執行單位 簡易

工程 

第一

期 

第二

期 

備註 

1 再現諸羅城簡易

設施工程 

1.嘉義市六座城門意象簡易設施工

程。 

2.城牆意象鋪面。 

3..嘉義市六座城門全區導覽解說

設施工程。 

嘉義市政府 ＊   再現諸羅

城簡易工

程 

2 地方居民說明會

－喚起古諸羅城 

1.培養嘉義市民之文化認同感。 

2.拉近嘉義市民與舊諸羅城之距

離。 

3.讓民眾可以了解整個「再現諸羅

城」計畫。 

嘉義市政府 ＊    

3 再現諸羅城活動

－古城巡禮 

1.透過現場導覽解說以增加嘉義市

民對古諸羅城之文化認同感。 

2.搭配嘉義市管樂節，提升整體活

動之文化深度。 

嘉義市政府 ＊   每年辦理 

4 再現諸羅城活動

－憶古思今畫諸

羅 

諸羅古城已經消失難尋，透過舉辦

兒童繪畫活動，希望鼓勵發揮想像

力，以美術創作描繪未來的嘉義市

美麗願景，建立美而富的藝文之都。 

嘉義市政府 ＊    

5 再現諸羅城城門

主體意象工程 

1.嘉義市六座城門主體意象設施工

程。 

2..城門重要路口指示標誌。 

3.城門文史解說牌。 

嘉義市政府  ＊  再現諸羅

城第一期

工程 

6 城門主要入口意

象工程 

嘉義市六座城門主要入口意象設置 嘉義市政府  ＊   

7 城門次要入口意

象工程 

嘉義市六座城門次要入口意象設置 嘉義市政府  ＊   

8 街區意象鋪面工

程 

嘉義市六座城門週邊鋪面設置 嘉義市政府  ＊   

9 植栽綠化工程 嘉義市六座城門週邊綠美化工程 嘉義市政府  ＊   
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（續上表） 

編

號 

計畫名稱 計畫內容 執行單位 簡易

工程 

第一

期 

第二

期 

備註 

10 社區總體營造

推動計畫－再

現諸羅城文化 

1.成立再現諸羅城管理委員會。 

2.推廣營造理念及培育經營管理人

才。 

嘉義市政府  ＊   

11 再現諸羅城示

範戶環境改善

計畫 

1.第一期後必須性工程設施建設工

程。 

2.示範戶相關設施設計及工程監造。 

3.街道鋪面、街道意象設施等建設工

程。 

嘉義市政府  ＊   

12 再現諸羅城景

觀照明計畫 

嘉義市六座城門週邊景觀照明工程 嘉義市政府  ＊   

13 再現諸羅城解

說人員輔導計

畫 

針對嘉義市市民，舉辦解說人員培訓

活動，以提高地方居民解說員素質。 

嘉義市政府  ＊   

14 再現諸羅城活

動－古城巡禮 

透過現場導覽解說以增加嘉義市民對

古諸羅城之文化認同感。 

嘉義市政府  ＊  每年辦理 

15 再現諸羅城第

三期工程 

以城牆來串聯短期及中期發展據點，

使其成為面狀的地區。 

嘉義市政府   ＊ 再現諸羅

城第二期

工程 

16 再現諸羅城活

動辦理計畫 

1.古城巡禮活動的辦理。 

2.嘉義市全市旅遊行程安排。 

3.美食與文化體驗活動舉辦。 

嘉義市政府   ＊ 每年辦理 

17 再現諸羅城行

銷建設計畫 

1.諸羅城形象建設工程。 

2.嘉義市旅遊資源整合。 

3.推廣套裝旅遊。 

嘉義市政府   ＊  

18 再現諸羅城交

通接駁計畫 

結合套裝旅遊發展接駁專車 

 

嘉義市政府   ＊  

19 再現諸羅城旅

遊網站建置計

畫 

1.製作旅遊網站，含城門周邊景點、

餐飲、古蹟等介紹。 

2.定期更新資料。 

嘉義市政府   ＊  
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第二節  財務計畫 
 

    『再現諸羅城』之整體財務計畫將依據各期開發範圍及項目進行經費

概估，有關本案之建設經費來源則可配合政府目前積極進行之「挑戰 2008

國家發展重點計畫」中之「城鎮地貌改造--創造台灣城鄉風貌示範計畫」，以

及每年推動之「新故鄉社區營造－社區風貌營造計畫」等科目進行經費申請；

另外，扣除嘉義市政府自籌款項之外，軟硬體經費補助及申請單位可包含

如下： 

l 行政院文建會（新故鄉社區營造計畫等） 

l 行政院經濟部商業司（商店街開發推動計畫、形象商圈區域輔導計
畫、商業環境視覺設計等） 

l 交通部觀光局（國際文化觀光、觀光文化產業活動舉辦等） 

l 內政部營建署（城鎮地貌改造計畫等） 

 

一、簡易工程建設經費 
 

表 11-2-1  簡易工程建設經費概估表 

編

號 
工程名稱 

工程數

量 
單位 

單價 

（仟元） 

複價 

（仟元） 
備註 經費來源 

硬體建設部分－再現諸羅城簡易設施工程 

1 東門意象簡易設施 1 式 130 130  

2 南門意象簡易設施 1 式 400 400  

3 北門意象簡易設施 1 式 50 50  

4 舊西門意象簡易設施 1 式 50 50  

5 舊北門意象簡易設施 1 式 50 50  

6 全區導覽解說牌 5 式 40 200  

7 城牆意象鋪面 1 式 200 200  

1.營建署 

2.嘉義市政府 

 小 計 1120   

軟體計畫部分 

1 
地方居民說明會－喚起古

諸羅城 
1 式 80 80 二場 

1.營建署 

2.嘉義市政府 

2 
再現諸羅城活動－古城巡

禮 
1 式 180 180  

1.營建署 

2.嘉義市政府 
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（續上表） 

編

號 
工程名稱 

工程數

量 
單位 

單價 

（仟元） 

複價 

（仟元） 
備註 經費來源 

3 
再現諸羅城活動－憶古思

今畫諸羅 
1 式 20 20  

1.營建署 

2.嘉義市政府 

4 解說折頁編印計畫 2000 份 0.02 40  
1.營建署 

2.嘉義市政府 

5 多媒體光碟製作 2000 份 0.05 100  
1.營建署 

2.嘉義市政府 

 小 計 420  

 軟 硬 體 建 設 總 計 1,460  

本期（簡易工程）合計經費為新台幣 146 萬元（本期計畫經費由本案計畫

經費支付） 

 

二、第一期建設經費 

 

表 11-2-2  第一期建設經費概估表 

編

號 
工程名稱 

工程

數量 
單位 

單價 

（仟元） 

複價 

（仟元） 
備註 經費來源 

硬體建設部分 

再現諸羅城城門主體意象工程 

1 東門主體意象設施 1 式 31,000 31,000 

含琉璃
城意象
主體
3000萬
元 

2 南門主體意象設施 1 式 800 800  

3 西門主體意象設施 1 式 300 300  

4 北門主體意象設施 1 式 500 500  

5 舊西門主體意象設施 1 式 300 300  

6 舊北門主體意象設施 1 式 400 400  

7 路口指示標誌牌 12 組 20 240  

8 文史解說牌 18 組 40 720  

1.營建署 

2.文建會 

3.嘉義市政府 

城門主要入口意象工程 

9 
六座城門主要入口意象

設施 
6 式 200 1,200  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政府 
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（續上表） 

城門次要入口意象工程 

10 
六座城門次要入口意象

設施 
1 式 3,000 3,000  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政府 

城門週邊鋪面工程 

11 六座城門週邊鋪面工程 1 式 3,000 3,000  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政府 

植栽綠化工程 

12 
六座城門周邊綠美化工

程 
1 式 900 900  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政府 

再現諸羅城示範戶環境改善計畫 

13 街道鋪面工程 1 式 5,000 5,000  

14 街道傢俱設施 1 式 1,200 1,200  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政府 

再現諸羅城景觀照明計畫 

15 景觀街燈 16 組 45 720  

16 景觀地燈 4 組 5 20  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政府 

 小計 49,300   

軟體計畫部分 

1 
社區總體營造推動計畫－

再現諸羅城文化 
1 式 1,000 1,000  

2 
再現諸羅城解說人員輔導

計畫 
1 式 100 100  

3 
再現諸羅城活動－古城巡

禮 
1 式 200 200  

1.營建署 

2.文建會 

3.嘉義市政府 

 小 計 1,300  

 軟 硬 體 建 設 總 計 50,600  

本期（第一期）合計經費為新台幣 5,060 萬元，惟若將琉璃城意象不予施

作，第一期建設經費為 2,060 萬元。 
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三、第二期建設經費 
 

表 11-2-3   第二期建設經費概估表 

編

號 
工程名稱 

工程數

量 
單位 

單價 

（仟元） 

複價 

（仟元） 
備註 經費來源 

硬體建設部分－再現諸羅城第二期工程  

1 
全市城牆意象鋪面工程

（32.5km） 
32,500 M 0.8 26,000  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.嘉義市政

府 

 小 計 26,000   

軟體建設部分  

1 再現諸羅城活動辦理計畫 1 式 100 100  

2 再現諸羅城行銷建設計畫 1 式 200 200  

3 再現諸羅城交通接駁計畫 1 式 100 100  

4 

再現諸羅城旅遊網站建置

計畫 1 式 300 300  

1.營建署 

2.文建會 

3.商業司 

4.交通部觀

光局 

5.嘉義市政

府 

 小 計 700  

 軟硬體設施總計 26,700  

本期（第二期）合計經費為新台幣 2,670 萬元 

 

各期合計總經費為新台幣 7746 萬元。  

 

後續每年或每一重大階段（每十年）仍應針對諸羅城相關活動定期編列活動執行

經費予以辦理之。 
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第三節  環境管理計畫 
 

    本節主要是針對未來『再現諸羅城』計畫案其所塑造的簡易設施、解說設施、

植栽、周邊環境等的管理計畫，其中包括再現諸羅城管理委員會的設立，以及相

關管理計畫的推動。 

 
一、再現諸羅城管理委員會的設立 
 

將分成二階段來進行，包括準備期及推動期。 

 

（一）第一階段：準備期 

 

1.成立再現諸羅城管理委員會 

 

由社區發展協會主要成員組成管理委員會，成員除包括社區協會及居民之

外，亦應有市政府、區公所、等相關單位加入及參與，藉以提供經驗及資源之協

助與配合。既成立管理委員會，即應有組織之功能分工，以利工作之推動。管理

組織規劃如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

監督 
再現諸羅城管理委員會

總幹事 

空間管理 財務管理 溝通協調 行銷企劃 

整
合 

廣
告 

活
動 

對
外
協
調 

對
內
溝
通 

資
金
來
源 

資
金
支
出 

規
劃 

維
護 

嘉義市文化局 

圖 11-3-1再現諸羅城管理委員會架構圖 
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2.尋求外部專業管理資源及資金援助 

諸羅城再現的過程勢必會面臨相關資金的問題，為利未來計畫案順利推動，

應多方協商各公司單位協助。 

（1）透過行政院營建署所委託之規劃單位協助及經驗交流，可避免計畫案推動

過程中面臨非必要的阻礙。 

（2）透過文建會、營建署及嘉義市文化局提供的相關歷史文件、城門再現等的

專業協助。有助於計畫推動，並永續發展。 

（3）地方文化協進會、文史工作室等單位，成員多為當地教職員所組成，具一

定的知識背景及熱忱。可借助其人力，成為再現諸羅城的重要生力軍。 

（4）嘉義市政府、區公所可提供行政資源的協助及軟、硬體設施的提供，且對

地方發展有推廣的功能，可運用此一功能，將諸羅城的相關資訊推廣到全

國。 

（5）民間企業資金上的贊助，如當地的廟宇管理委員會、飲食業者等等，相關

的贊助廠商，可以透過其企業形象為再現諸羅城背書，形成互利合作機制。 

 

（二）第二階段：推動期 

    第二階段首重環境綠美化，當建立起居民共識及相關團體的熱烈參與後，應

針對各項設施進行視覺美化工作。先針對街道、騎樓淨空及公共設施進行整體規

劃工作，以漸進的方式先從最易改善且效果最大之處進行美化工作。 

 

二、景觀管理維護 
 

    景觀設計能柔化建物的線條，利用植栽設計空間引導動線，區隔不同使用型

態空間。並利用植栽的種植，提供戶外清涼的休憩空間及調節戶外溫、溼度。並

設置舒適的休憩桌椅與簡易安全的遊憩設施，加以配置藝術雕塑與造景，讓歷史

的軌跡可以更貼近居民生活的地區。 

 

    優雅潔淨的環境需要落實清潔維護工作與良善的管理系統，每個環節絲毫不

忽視才能確保品質。 

（一）植栽 

植栽方面的管理維護項目如下： 

（1）每日例行工作的落實。 

（2）檢查植栽澆灌後的排水狀況，如有積水應立即清除，避免滋生蚊蟲。 
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（3）檢查樹葉、花果及垃圾的清潔情形。 

（4）施肥除草工作的進行。 

（5）檢查樹木、花草有無傾倒歪斜，應予扶正、填土等。 

（6）每週至少一次檢查植栽樹木、灌叢、綠籬是否過度生長、過於濃密，易阻

礙活動進行，或是成為死角區域。 

（7）每月應仔細檢查植物有無病蟲害，若有發生應噴灑藥劑並清除蟲害。 

（8）應視空間利用特性，每月或每季變化植栽種類。 

 

（二）鋪面 

城門意象鋪面的管理維護項目如下： 

（1）每週例行工作的落實。 

（2）檢查鋪面是否有積水情形。 

（3）有無龜裂、陷落、破損或石片翻露等情形，影響觀瞻與安全。 

（4）檢查是否有堆積物阻礙通行。 

（5）銅鑄鋪面會因氣候影響，隨時間改變其形狀，有翻起及人為撬開之問題，

需格外注意，避免影響交通安全。 

（6）如遇有鋪面毀損之情況，將逐年編列維修經費。 

 

城牆意象鋪面的管理維護項目如下： 

（1）每日例行工作的落實。 

（2）有無龜裂、陷落、破損或銅片翻露等情形，影響觀瞻與安全。 

（3）銅鑄鋪面會因氣候影響，隨時間改變其形狀，有翻起及人為撬開之問題，

需格外注意，避免影響交通安全。 

（4）如遇有鋪面毀損之情況，將逐年編列維修經費。 

 

（三）解說牌 

解說牌的管理維護項目如下： 

（1）每月例行工作的落實。 

（2）解說牌設置於戶外，易受氣候影響，需注意其變色問題。 

（3）需定期更新其導覽、解說內容。 

（4）如遇有解說牌毀損之情況，將逐年編列維修經費。 
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（四）街道傢俱 

街道傢俱的管理維護項目如下： 

（1）每週例行工作的落實。 

（2）街道傢俱設置於戶外，易受氣候影響，需注意其維護問題。 

（3）需定期檢查是否有受到人為破壞。 

（4）有無龜裂、陷落、破損等情形，影響觀瞻與安全。 

（5）檢查座椅是否有積水情形。 

（6）如遇有街道傢俱毀損之情況，將逐年編列維修經費。 

 

（五）景觀照明 

景觀照明的管理維護項目如下： 

（1）每日例行工作的落實。 

（2）照明之燈泡有一定使用期限，需定期更換燈泡。 

（3）需定期檢查是否有人為蓄意破壞。 

（4）如遇有景觀照明毀損之情況，將逐年編列維修經費。 

 

三、依各設施之性質擬定管理維護辦法及施行細則 

 

管理辦法內容應包括： 

（一）設施本身及其四周環境之管理維護。 

（二）設施清理維護頻率、時程及輪值表。 

（三）清理維護項目明細及維護程序步驟。 

（四）維護工作項目應製成維護卡，由維護管理負責人員定時提出報告。 
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第四節  再現諸羅城後續活動辦理 
 

    『再現諸羅城』規劃設計案因主體設施、週邊環境改善設計及導覽解說設施

等的建設後，其所產生的活動空間，得以舉辦各項活動，另藉由交通動線規劃與

接駁專車及示範戶之加強連結，則使得活動時間與空間均得以延伸；而活動內容

經過規劃單位、嘉義市政府，及相關團體的企劃及搭配，得以展現屬於嘉義市特

有的活動內涵及精神意義。 

 

一、活動方案企劃 
舉辦歷史文化體驗活動不但可「吸引參觀遊覽人潮」、「發揮廣告行銷效果」，

同時可以「增加嘉義市民對於諸羅文化的認同」，並「經營與塑造嘉義市對於遊

客之城市意象」。茲將活動研擬內容要項、活動企劃案例，詳述如下： 

 

（一）諸羅城文化體驗活動研擬內容要項 

研擬活動企劃書其內容要項包括： 

1.活動主旨、內容與參加對象頤 

2.活動時間 

3.活動地點 

4.講師及解說員安排 

5.費用 

6.參加人數 

7.攜帶物品：活動報名表、筆記本、筆等內容。 

8.活動宣傳 

 

（二）活動企劃方案 

     

依據各個城門不同的地方特色、文化背景及遊憩資源；舉辦各類常態性或非

常態性的活動，藉由活動的舉辦，以促進地方產業的發展，並塑造諸羅城的文化

歷史意象，吸引遊客及人潮進入參與活動，以下針對未來『諸羅城』活動方案介

紹： 
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表 11-4-1 活動內容與時程 

活動類

型 

活動名稱 活動地點 活動內容 說明 

社區文化祭開幕典禮 主持人熱場，說明歷史文化

祭主要目的及願景 

長官來賓致詞 邀請長官來賓致詞 

薪火相傳 結合社區文化來延續古諸羅

城歷史 

古城社區活

力之行 

各個城門所屬

的里別、社區 

社區團體表演 邀請當地團體進行表演 

古城元氣購開幕典禮 主持人熱場，說明元氣購主

要目的及願景 

現場產業展示 邀請地方產業來現場展示並

販售 

飲食自由行 遊客可以自由選擇具嘉義市

文化的飲食來品嚐 

非常態

型 

古城元氣產

業 

各個城門所屬

的商圈 

古早味教學 邀請具地方特色的產業、藝

術、飲食等，來現場教學，

讓遊客可以親身體驗並有

DIY教學 

古城文化祭開幕典禮 主持人熱場，說明古城文化

祭主要目的及願景 

長官來賓致詞 邀請長官來賓致詞 

活動報名 讓現場民眾及遊客報名 

常態型 諸羅古城巡

禮（文化深

度之旅） 

文化中心、文

化中心廣場及

諸羅城舊址 

古城巡禮 以步行的方式，讓解說人員

及志工現場解說，並配合各

城門附近的歷史據點詳細介

紹 
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二、活動的主體－人的培育訓練 
 

（一）活動企劃人才的培訓 

      包含活動設計以及活動帶領兩部份。活動設計得以透過事前的企劃包括活

動的類型、活動種類、活動內容、活動行程、參加人數之控制及各項活動規劃

和遊程的搭配等；而活動帶領則需要「人」親自參與第一線與參加者的親身接

觸。因此，活動帶領人才的禮儀和活動設計就需格外的培育。 

 

（二）服務人才的培訓 

      未來服務人員不僅僅是服務業的餐飲管理人才、會計人才，以及解說人員

等，更須要有示範戶、當地商家的熱烈參與，因此，藉由服務人才的培訓，可

以強化管理以達到優質的服務品質。 

 

三、得以運用舉辦活動的機關團體 

  

   『再現諸羅城』所規劃之各場所空間得以舉辦各項活動，並結合地方團體來

從事相關的社區活動等。可以配合的機關團體如下： 

1.地方政府：舉辦諸羅古城祭 

2.地方團體：社區活動、社區園遊會 

3.地區商家：文物展、產業展 

4.其他 

 
四、活動承辦經費來源 

 

    『再現諸羅城』活動範疇廣闊，由上可知，當地居民、商家及示範戶營運與

活動能否持續舉辦有著極大的關連性，透過相關的套裝旅遊及舉辦活動的收入，

均能對營運方面有所助益。茲將活動承辦單位經費說明如下： 
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（一）自籌：由主辦單位（市政府、區公所、社區團體）自行籌劃並 

自行籌措經費。 

（二）中央單位補助：依活動辦理性質不同，根所屬上級單位申請，

如商圈活動，即向經濟部商業司申請補助；社

區文化活動，向文建會申請補助。 

（三）公司贊助：邀請各公司行號參與活動舉辦。 

（四）透過套裝旅遊、發行聯合折價卷等收入籌措經費。 

（五）透過園遊會及商店街活動方式，銷售當地名產與手工藝品籌措

經費。 
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第五節  工程施工配套機制 
 

一、地方居民協調機制 
 

    本計畫於推動初期配合發展構想發送文宣海報，並舉辦了地區民眾說明會，

將民眾對於再現諸羅城的期望納入規劃設計內容，惟未來在施工時，為避免因民

眾之判斷導致對計畫內容誤解，仍有幾點要項需要注意： 

 

（一）透過地方里辦公處通知施工範圍周邊民眾。 

（二）透過地方里長、地方意見領袖，代為宣傳施工內容、施工工期等。 

（三）施工前再通知地方里辦公處並以張貼施工公告方式預告施工範圍及時程，

以便民眾瞭解施工相關資訊配合調整作息。 

（四）於工地現場置放柔性告示牌，使地區居民了解整體施工範圍及施工時程，

柔性要求住戶配合及諒解。 

（五）於工地現場設置小型施工告示牌，其上載明工務所、交通局及交通大隊之

電話，以使民眾於工程進行中之反應及建議能有適當且迅速之通報管道，以便立

即解決民眾之問題。 

 
二、交通疏導及安全維護機制 
 

    由於本工程部份，均位於道路交通要衝，對於在施工階段維護工區周邊交通

安全，雖不能做到對交通毫無影響，但一定要盡全力在施工階段，對於周邊交通

之衝擊降至最低。施工時，在執行交通疏導時需注意： 

 

（一）向當地里長及地區民眾說明施工期間之交通疏導方式，聽取對方意 

    見並納入後續改善之參考。 

（二）加強平面、電子媒體之宣導並於受影響之路段前後、周邊以布條、 

    看板方式通知駕駛人改道或做必要之配合。 

（三）交通尖峰時刻時，重要路口協請義交加強指揮交通以疏導車流。  

（四）若需配合夜間施工時，應加強夜間警示燈誌，避免發生交通意外。 

 

其他有關工程完工後，維護管理配套機制，請參考報告書第十一章第三節。 
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圖 11-1-2南門第一期工程圖 
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圖 11-1-3西門第一期工程圖 
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圖 11-1-4北門第一期工程圖 
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圖 11-1-6舊北門第一期工程圖 
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第十二章  結論與建議 
 

諸羅城從西元 1704年至今，已建城滿三百年，為台灣最早的城門，而為紀念最

早建築的城柵，嘉義市政府提出「再現諸羅城」規劃設計案，以再現的手法來重現諸

羅城意象。配合各舊城門現址環境空間條件、型態之發展分析，強調各舊城門歷史特

徵以塑造舊城門現址之意象。藉由『再現諸羅城』的規劃設計，串聯嘉義市的觀光景

點，並整合相關的遊憩資源，使其能提升觀光收益發展地方觀光，振興嘉義市的文化

產業。 

 

一、整體發展方面 
 

（一）整體發展主軸 

1.嘉義市歷年於觀光發展方面已有起色，然缺乏一完善的整體環境發展規劃，因

此建築、環境意象皆為雜亂，建議應改善環境及將全市之意象整合，建立屬於

『諸羅城』獨特意象。 

2.建議全區應儘量採減量設計，避免施做不必要的設施，並移除一些老舊或破敗

的設施或是有礙觀瞻的物體，並多利用植栽來柔化生硬的城市建築。 

3.為秉持諸羅城的主體意象設計，建議先期應完成主體意象的建構，再逐年依循

城牆動線施作，以再現整體諸羅城的意象。 

4.本計畫提出有關古城巡禮活動的部份，建議往後可作為一常態性的全市活動，

如此，可以將諸羅城意象，長時間深植於市民心中，並配合當地團體及社區進

行古城講座等非常態性的活動。 

 

（二）未來整體發展工作方向 

1.諸羅城為嘉義市重要了歷史精神，然卻無好好利用資源，未來可以藉由諸羅城

意象的再現，並搭配導覽解說，來吸引外地遊客到此參觀。 

2.城門周邊交通量頗大，未來要以此來發展觀光，將需要有搭配之交通改善計畫

以及交通接駁車計畫等，以提供良好的交通品質。 

3.藉由諸羅城的再現，結合地方產業、文化、生活、環境等，創造屬於諸羅城的

魅力新故鄉。 

4.應建置諸羅城相關的旅遊資訊網，提供歷史、文化、活動、相關資源之資訊平

台，並與全球相關經營管理單位、機構及團體連線，以提供地方知名度。 
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二、實質發展方面 
 

（一）再現諸羅城發展計畫 

        本規劃設計案將分期發展，簡易工程首重諸羅城意象施做，第一期為城門主

體意象施做及周邊環境改善，第二期為以城牆來串連六座城門，使其成為整體發

展，未來遊客對於諸羅城的歷史軌跡將有更深的印象與了解。 

 

（二）意象改善計畫 

        由於六座城門據點分散，因此其意象改善與營造，建議需搭配周邊商圈、店

家等，做整體意象設計，並搭配街道傢俱、入口意象等設計，來強化整體諸羅城

意象。 

 

（三）解說計畫 

1.本案解說計畫針對「諸羅城」相關歷史文化等內容解說，建議未來針對除了歷

史解說外，可以納入嘉義市特有的產業、藝術等介紹。 

2.嘉義市特有產業、藝術等，建議可以與當地業者或藝術工作者配合。 

 

三、經營管理方面 
 

（一）分期分區發展計畫 

        本計劃整體分期分區發展期程預計自 94年 2月起分為二期完成，惟可能因

開發時經費、法令申請及工程施工等因素影響，得以縮短或延長開發時期；而各

項計畫經費亦將隨著經費補助單位與申請核撥之多寡而有所調整。 

 

（二）財務計畫 

        本案之整體財務計畫將依據各期範圍及項目進行經費概估，有關本案之建設

經費來源，則可配合政府目前積極進行之行政院文建會（新故鄉社區營造計

畫）、行政院經濟部商業司（商店街開發推動計畫、形象商圈區域輔導計畫、

商業環境視覺設計）、交通部觀光局（國際文化觀光、觀光文化產業活動舉

辦等），及內政部營建署（城鎮地貌改造計畫）等科目或是各相關部會每年

執行之特殊計畫科目進行經費申請。 
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（三）行銷計畫 

        本案所提之行銷方案乃屬軟體方面，未來建議可製作諸羅城旅遊觀光護照，

列入當地各特色景點，針對不同遊客群提供不同服務，以作為地方行銷宣傳之利

器。 
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